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本 书 的 目的 
一 一 为 了 使 画面 的 表现 很 出 色 ， 让 我 们 来 学 习 如 何 把 握 画面 的 立体 感 ， 体 现 空间 效果 








透视 的 英文 名 是 PERSPECTIVE (透视 图 法 ) ， 也 称 为 远近 法 。 这 是 一 种 最 
早 来 源 于 绘画 ， 并 在 现代 建筑 、 设 计 领 域 中 作为 “制图 技法 ”而 逐渐 成 熟 起 来 的 
绘画 技法 。 漫 画 并 不 是 制图 。 






































有 些 绘画 是 “没有 透视 “透视 混乱 ”的 ， 但 是 如 果 将 透视 把 握 好 ， 那 么 画面 就 会 
显得 更 有 说 服 力 。 
这 本 书 中 介绍 了 适合 漫画 或 插图 表现 的 透视 技法 ， 它 是 使 画面 表现 真实 、 立 体 的 一 
种 手段 。 












































谓 具有 透视 意识 的 绘画 ， 就 是 指 具 有 进深 感 意识 、 具 有 空间 意识 的 绘画 。 
物 是 立体 的 。 = 
且 ， 背 景 也 是 有 人 物 的 “空间 ”， 是 一 种 广义 的 “立体 ”。 
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通过 这 本 书 ， 掌 握 根 据 透 视 绘制 人 物 与 背景 的 方法 以 及 制作 有 进深 感 


处 理 空间 效果 与 立体 感 


@ 从 立体 到 空间 
借助 斜 线 ， 能 够 表现 立体 感 与 空间 效果 


@ 空间 中 无 限 的 进深 感 
表现 宽度 的 水 平 线 与 表现 深度 的 垂直 线 


@ 所 谓 “ 水 平 线 ”， 就 是 将 空间 分 出 上 下 的 分 界线 


@ 从 透视 图 开始 讲解 从 二 维 空间 到 三 维 空间 的 产生 





斜 线 造成 平面 与 立体 的 区 别 。 
人 物 的 立体 感 是 通过 透视 来 表现 的 。 





那么 ， 埃 及 壁画 就 会 变 
成 立体 的 人 物 。 


如 果 通 过 加 入 斜 线 
来 表现 进深 感 … 











埃及 壁画 中 没有 
和 人物 背面 的 姿态 。 





me 借助 余 线 ， 能 够 表现 出 立体 感 与 空间 效果 assemssssssesgag 


线 描 是 具有 进深 感 线条 的 集合 。 
尝试 从 人 物 素描 转变 到 空间 表现 。 


水 平 线 





通过 绘制 立体 的 人 物 ， 营 造 出 
空间 效果 。 





空间 中 无 限 的 进深 感 一 


不 断 缩 小 人 物 的 垂直 距离 ， 便 会 产生 进深 感 。 





向 水 平 线 的 另 一 方 推进 







越 是 靠近 照相 机 , 仰视、 
俯视 的 角度 就 会 越 大 。 














人 物 避 部 的 位 置 都 在 
同一 个 高 度 ， 上 半身 
以 仰视 角度 绘制 ， 下 
半身 以 俯视 角度 绘制 |. 


A 仰视 部 分 








BE 表现 宽度 的 水 平 线 与 表现 深度 的 垂直 线 ER 


水 平 维度 与 垂直 维度 能 表现 空间 感 ， 所 以 ， 为 了 给 
制 方便 ， 连 接 水 平 与 垂直 的 斜 线 就 非常 有 必要 了 。 





从 水 平 线 的 另 一 方 开始 拉 近 
























将 人 物 头 部 的 高 度 统一 
在 一 条 水 平 线 上 ， 逐 渐 
放大 人 物 ， 进 深 感 便 会 
很 自然 地 产生 了 ， 


人 ”仰视 部 分 


水 平 线 


严格 来 说 这 是 食 
视 部 分 。 如 果 用 
照相 机 拍摄 风景 ， 
那么 比 自己 个 子 
矮 的 人 就 会 被 拍 
成 这 种 感觉 。 





所 谓 “ 水平 线 ， 就 是 将 


感受 水 平 线 





海面 与 天 空 的 边界 线 被 称 为 水 
开 子平 线 , 划分 陆地 与 天 空 的 线 被 


a = 称 为 地 平 线 





水 平 线 就 是 摄影 师 眼 睛 的 高 度 。 












































A B nN 
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人 NA AN 
全 作为 一 种 原则 ， | = 所 


全 作为 一 种 原则 ， 当 需要 表现 


出 空间 的 “宽度 ”时 ， 就 需要 
从 A 的 高 度 进 行 拍摄 。 


出 空间 的 “深度 ”时 ， 就 需要 
从 B 的 高 度 进行 拍摄 。 





空间 分 出 上 下 的 分 界线 = 


水 平 线 就 是 将 上 面部 分 与 下 面部 分 划分 开 来 的 分 




















界线 。 
二 = 一 一 许多 画面 都 是 由 仰视 的 内 容 与 入 
有 视 的 内 容 构成 的 。 
于 上 RE 1 
部 了 
分 -一 人 一 大 一 产 一 一 
| y 3nd ~" 
下 
面 CH 
部 1 = [2 
分 L _ 用 
eB jy 
室内 场景 | Nl 
ie 人 
| p> | 
| | A 
| 上 面部 分 
作 术 的 内 容 SA ,0 
人 人 | 、、_ 水 平 线 
下 面部 分 入 
ft 由 
es 水 平 线 ， 
> | /也 称 作 “EYE LEVEL”. (3 单线 】 
NJ “现实 生活 中 能 够 在 海面 上 看 到 。 
A i “这 是 一 种 在 绘画 或 摄影 时 要 考虑 到 的 
< 内 容 ， 试 着 将 其 作为 一 种 “想像 的 线 ” 
来 处 理 。 
“这 是 在 绘制 时 画 出 来 的 辅助 线 ， 原 则 
俯视 的 内 容 上 要 横向 平 直 。 





表 时 在 上 部 分 与 下 而 部分 中 加 入 提 绪 来 表 昌 党 





尝试 强调 出 余 线 的 画面 ， 









































[ee] 














| | i 
没有 进深 感 ， 是 一 幅 平 面 的 图 画 。 外 局 
天 


-| 试 着 延长 斜 线 …… 











-中 -水平线 


















































. @ 科 线 集中 在 一 个 点 上 。 > 
@ 在 水 平 线 上 ， 注 意 存在 这 样 一 个 点 


@ 位 于 和 斜 线 中 心 的 点 被 称 作 “ 灭 点 "。( 尚 久 上 ) 


全 空间 与 立体 
、 





在 被 水 平 线 划 分 开 的 画面 上 ， 只 需要 通 
过 和 斜 线 就 可 以 表现 出 进深 感 ， 从 而 营造 





出 空间 效果 和 立体 感 。 











站 绒 司 上 





下 面部 分 








在 上 面部 分 ， 立 体 结构 的 上 面 是 看 不 见 的。 








用 圆柱 体 来 处 理 人 
物 身体 的 情况 。 










”| 越 是 靠近 水 平 线 ， 加 
上 这 个 宽度 画 得 虽 ”| 一 一 一 一 一 柱 断 面 的 椭圆 越 窜 。 
然 长 短 不 一 , 但 i 

实际 上 长 度 是 相 








越 是 远离 水 平 线 ， 圆 柱 的 断面 越 
接近 圆 形 。 


人 @ 空 间 的 特性 
物体 越 小 ， 两 者 间 看 上 去 距离 越 远 。 


只 需 将 人 物 缩小 为 

原来 大 小 的 一 半 ， 

将 它们 并 列 起 来 便 
-” 会 产生 进深 感 。 
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从 透视 图 开始 讲解 


从 二 维 空间 到 三 维 空间 


第 工 讲 “深度 ”的 产生 让 我 们 来 看 一 看 在 平面 世界 中 产生 进深 感 的 瞬间 。 





Ey 3 | 
| TI = 
(中 这 是 一 个 二 维 的 世界 。 (@) 没有 所 谓 的 进深 感 。 无 论 走 到 哪里 都 是 笔直 的 道 (@) 有 一 个 四 方形 。 这 是 一 个 只 有 纵横 维度 的 世界 。 
路 ， 也 没有 拐角 。 
0 
二 二 
(@) 在 画面 的 上 下 左右 加 入 笔直 的 线条 和 一 个 点 (人 @) 突然 ， 一 些 斜 线 开始 向 这 个 点 集中 


集中 于 一 点 的 斜 线 使 画面 产生 
了 进深 感 。 
汪 一 一 这 叫做 “一 点 透视 "。 





人 借助 冬 线 的 作用 ， 画 面 出 现 了 “深度 ”， 
于 是 便 产生 了 三 维 的 世界 。 











一 点 透视 指南 





| “一 点 透视 产生 进深 感 ”) 








M9 和 


9 BA 


(中 看 上 去 是 身高 不 同 的 一 对 姐妹 。 
@ 通过 一 点 透视 使 板 
子 表现 出 立体 感 。 








(@ 从 角 的 部 分 横向 拉 出 一 根 线条 便 成 为 








lh 





Ya 


(@) 在 她 们 旁边 放 一 张 纸 ， 身 高 的 差别 就 很 明显 了 。 





人 @) 两 个 人 实际 上 身高 相同 。 














第 2 讲 “ 磊 右 斜 线 ” 的 产生 





人 @) 不 经 意 间 又 出 现 了 拐角 。 在 左右 两 边 的 不 同方 





a 
进深 与 宽度 相对 于 水 平 线 ( 横 直 向 ) 呈现 为 斜 线 。 
高 度 线 为 垂直 线 ， 不 是 斜 线 。 


\ 





除 进深 感 以 外 ， 还 产生 了 宽度 感 。 


向 上 出 现 的 余 线 ， 让 人 感 沉 到 了 进深 感 和 宽度 感 ，、 












集中 于 这 两 个 点 的 斜 线 使 画面 产 
生 了 深度 与 宽度 ， 这 叫做 “两 点 
透视 ”。 











两 点 透视 指南 
(“两 点 远视 使 高 度 发 生变 化 ”) 








更 长 








| 从 不 同 的 位 置 来 看 相同 的 箱子 


【3 a 
小 A © 小 B 


从 小 A 的 位 置 看 到 的 箱子 。 从 小 BB 的 位 置 看 到 的 箱子 


1 -EP 








两 点 透视 是 一 点 透视 的 合成 。 


re 











在 朝 上 的 方向 产生 进深 感 可 以 强调 高 度 。 


第 3 讲 “ 向 上 斜 线 ” 的 产生 





六 / 
| | mA 
{ f | 1 Y 
个 | N 
Ye A 1 以 YN 
| 3 | > | 
党 SS 
ad ~ 
| or 
~ 飞 i | 
| | 
¢ | 1 | 
关 省 | ! | 一 上 
(@) 好 像 是 四 方形 的 石 块 一 直 向 上 人参 起 来 (@) 靠近 一 看 ， 本 应 该 是 向 上 垂直 延伸 的 线条 却 
变 成 了 斜 线 ， 石 块 也 变 得 越 来 越 小 ， 此 外 
左右 的 线条 ， 越 靠近 上 面 越 呈 现 为 角度 是 锐 
角 的 斜 线 。 


| 
os 





(@ 表示 宽度 、 进 深 、 高 度 的 所 有 线 
条 都 变 成 了 斜 线 ， 立 体 空间 进 一 
步 得 到 强调 。 


集中 在 两 个 点 上 的 斜 线 贱 予 画面 的 宽度 
和 高 度 以 立体 感 ， 这 叫做 “三 点 透视 ， 
多 用 于 仰视 的 构图 中 . 





立体 感 的 俯视 效果 。 


如 果 第 三 个 焦点 放 在 画 
面 下 方 ， 就 会 形成 强调 





三 点 透视 指南 
(三 点 透视 用 来 描绘 突然 仰视 或 依 视 看 到 的 东西 ”) 
试 着 将 三 点 透视 的 立体 感 作为 画面 效果 来 绘制 

a Dd A 


有 Es 准确 地 把 握 人 物 身体 的 大 小 


2 pi 
| | | E 
TY | su 
第 二 /| | a 
SA / | 















| 
表现 仰视 看 到 的 建筑 物 或 俯视 看 到 的 高 楼 之 间 街 
道 等 的 落差 高 度 。 


包含 着 水 平 线 的 立体 结构 在 三 点 透视 中 是 不 被 采用 的 。 


将 焦点 放 在 比 水 平 
线 高 的 位 置 上 进行 
绘制 。 





















仰视 的 情况 | ee 
ee 
es Eye 
俯视 的 情况 
将 三 个 焦点 连接 起 来 产生 的 立体 结 
构 ， 但 是 这 在 正方 体 中 是 看 不 到 的 。 
将 焦点 放 在 比 水 平 
< 一 一 线 低 的 位 置 上 进行 
绘制 。 
题目 灭 点 不 会 “消失 ” 灭 点 只 是 因为 “看 上 去 消失 或 不 存在 
了 ”"， 所 以 才 被 称 为 灭 点 ， 而 不 是 真 的 
一 由 一 个 点 所 衍生 的 无 限 消失 (消灭) 了 。 
二 纵深 感 的 隧道 。 一 水 平 线 
| 试 着 将 与 水 平 线 交叉 的 
灭 点 放大 看 。 
号 / 
虽然 无 法 清楚 地 看 到 ， 但 却 es 
我 们 来 想像 一 下 通过 仰视 看 
TO 到 的 梯子 或 电线 吧 。 虽 然 远 
处 的 一 端 看 上 去 变 得 很 罕 ， 
a 但 却 并 没有 消失 。 
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第 1 章 


画面 制作 的 基础 从 
一 点 透视 法 开始 





进深 感 、 远 近 感 的 基础 之 基础 这 是 将 物体 绘制 得 如 其 
法 。 通 过 和 斜 线 表 现 出 进 





并 体 效果 的 构图 
， 这 样 就 能 产 





一 点 透视 构图 法 的 基础 生 空间 效果 。 





[平面 本 立体 的 区 别 

















& » 
= 进深 /1 | 
pe 3 | 
| | 
高 | 
| be 
Y yA 
立体 是 三 维 的 
心 -和 
re 
了 
人 有 
上 ™ \ 
| 
py| )) 
平面 的 人 物 立体 的 人 物 .通常 情况 下 ， 对 衣服 的 
宰 倪 以 及 身体 的 进深 感 考虑 得 越 多 ， 
画面 就 会 越 立体 。 
[用 一 点 透视 来 表现 立体 效果 | 
《在 横向 安排 透视 图 -1》 
点 
4 而 
了 这 个 点 称 为 灭 点 . 





表现 进深 的 线条 全 部 向 一 个 点 集中 
(也 可 以 处 理 成 仿佛 从 一 个 点 发 散 
出 来 的 样子 )。 进 深 感 被 强调 出 来 、 
这 样 让 人 感觉 近 处 的 面 似乎 向 前 巴 
显 出 来 ,从 而 表现 出 立体 感 的 张力 . 
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透视 可 以 将 无 法 看 见 的 部 分 描绘 出 来 。 


jp 


通常 看 到 的 立体 结构 只 包括 3 个 面 。 


透视 图 


| | 
| 
这 是 将 通常 看 不 到 的 地 面 或 内 侧 墙 面 也 绘制 
出 来 的 图 ， 这 种 图 被 称 为 透视 图 。 这 不 是 单 
纯 的 立体 结构 ， 将 风景 等 背景 中 无 法 看 到 的 
部 分 描绘 出 来 ， 也 能 够 表现 出 具有 进深 感 的 
空间 效果 。 





be 
A 
全 
| A | A 
| 
这 是 将 所 有 进深 线条 全 部 都 平行 


绘制 的 立体 结构 。 虽 然 画 面 是 立 
体 的 ， 但 深 处 却 看 上 去 较 宽 。 


绘制 的 顺序 








加 在 水 平 线 的 某 个 位 置 画 一 个 点 (确定 玉生 。 团 从 正方 形 的 两 个 角 向 这 个 点 画册 
余 线 . 








《在 横向 安排 透视 图 2》 


( 国 这 样 硬 形成 了 俯视 的 立体 四 如 果 将 水 平 线 安排 在 下 方 ， 
结构 . 就 会 形成 们 视 的 立体 结构 - 
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| 水平线 画 在 哪里 更 合适 ? | 











确定 水 平 线 时 要 考虑 需要 表现 从 什 
么 “高 度 ” 看 到 东西 。 当 需要 表现 
从 上 面 看 到 东西 时 ， 就 将 水 平 线 安 





























排 在 上 面 ， 当 需要 表现 从 下 面 看 到 
elo lsat 和 、 东西 时 ， 就 将 水 平 线 安排 在 下 面 。 
个 高 的 < 
A -一 一 六 从 \ 
| 共通 的 < 有 ‘SY Ws 
| < 仿 \ | > 画 
物体 或 < 一 ® ~、 4 | 根据 水 平 线 ， 可 以 分 别 画 
| A Wt 出 仰视 、 俯视、 平视 三 种 
< 角度 。 
| 低 的 < 
| 
水 平 线 可 以 安排 在 纸 的 任意 高 
| 
安排 在 上 面 一 一 俯视 的 情况 
分 aa 2 
人 | 


除 正面 和 侧面 外 ， 上 面 也 能 够 
看 见 。 





到 的 情景 . 























从 侧面 观看 
(内 一 > = = 
上 面 和 下 面 是 看 不 到 的 。 即 便 
只 能 看 到 一 点 点 上 面 ， 那 也 是 
俯视 了 。 
安排 在 上 面 一 一 仰视 的 情况 
人 I 
仰视 观看 < 记 
. a < 
和 二 RN EI 
EN = 寻 这 是 通过 低 角度 看 到 的 情景 。 
下 面 能 够 看 到 .。 


并 





[天 点 放 在 什么 位 置 更 好 ? 





rh 





| > 用 Se 
正面 。 上面 和 侧面 都 如 果 横 向 移动 ， 就 会 看 到 侧 
无 法 看 到 。 面 了 。 


A 的 灭 点 位 置 








B 小 日 从 比 正面 略 
偏 的 位 置 观看 . 


A 小 A 从 立体 结构 的 正 
面 观看 。 


灭 点 相对 于 观看 者 的 位 置 左右 有 些 偏差 


B 
| 
四 [4 
-a 
' 1 
a 
- - 才 一 全 一 
a f 个 下 
| 站 
| 0 Ce 
| rt b= -一 
小 A 看 到 的 小 B 看 到 的 小 C 看 到 





灭 点 的 确定 要 考虑 到 需要 表现 从 什么 
位 置 看 见 东 西 〈 侧 面 能 够 看 到 多 少 )。 

















炮 
他 小 B 
小 A 
灭 点 
B 的 灭 点 位 置 






[本 因为 小 C 需 要 看 到 更 大 的 侧面 ， 
所 以 他 比 小 B 向 旁边 移动 得 更 多 .。 


将 人 物 装 进 箱子 来 考虑 


题目 i 
立体 效果 ， 再 进行 绘制。 











S 将 其 放 入 箱子 
》 后 就 变 成 了 原 
来 的 姿态 ! 
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证 \ 一 根据 拍摄 位 置 (角度 ) 的 不 同 ， 人 
熟练 地 运用 角度 物 出 现 的 方式 也 会 发 生变 化 。 让 我 
te 们 将 人 物 放 进 箱子 来 拍摄 和 绘制 吧 。 








全 胸像 镜头 
高 角度 是 俯视 


斜 后 方 





兼顾 箱子 的 上 面 进行 绘制 。 兼顾 箱子 的 下 面 进行 绘制 。 
也 可 以 处 理 成 俯视 的 。 
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平视 角度 / 脸 的 高 度 





与 胸像 镜头 的 处 理 相同 。 








学 习 走 廊 进 深 感 的 表现 





由 于 走廊 的 进深 感 非常 明显 ， 
以 学 习 绘 制 从 室内 到 街道 


景 以 及 人 物 所 处 空间 的 所 有 基本 方法 。 


因此 可 
、 街 区 、 风 











和 








兼顾 人 物 和 物体 的 大 小 进行 绘制 。 
鲜 从 草图 开始 就 要 确定 水 平 线 和 灭 点 








S 7 
Eh 
\ \ 
\ > | 
"~ NW 1 从 | 
人 机 
| 机 | Pie 
| 
站 ， 
(@) 画 出 水 平 线 .这样 可 | 
| 以 使 画面 上 面部 分 | 
和 下 面部 分 划分 得 
(中 草图 效果 ， 很 明确 。 
| 确定 走廊 的 宽度 后 ， 走 廊 的 视觉 效果 就 确定 了 
天 花 板 的 斜 线 
走 辣 的 宽度 " 4 下 
卢 一 一， 二 \ 六 
灭 点 "| 
| 机 
| | 水 平 线 x NS 
D> ~ | 
A 用 
| Es 1 A ial 
| 将 灭 点 与 四 方 \ | 吓 
| 画 一 个 像 门 一 样 的 四 方形 。 形 的 四 个 顶点 < i 
| 连接 起 来 。 站 
V 
全 
7 | 
| 底面 的 射线 
| 走廊 宽度 较 碗 的 情况 。 走廊 宽度 较 守 的 情况 。 这 可 以 是 走 遍 


(@) 抓 住 天 花 板 的 斜 线 与 底面 斜 线 相互 交叉 的 位 
可 以 是 大 厅 ， 也 可 以 是 房间 。 
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置 。 斜 线 交 叉 的 位 置 就 是 画面 的 灭 点 
























请 上 所 吴起 
工 下 
机 过 站 净 嵌 必 
六 内 罕 习 展 未 < 
oP 福 跨 才 1 
由 罕 节 混 妨 所 > 
Re 蔷 辐 、 (BV 
下 万 长 怎 ES 
册 二 、 想 即 二 5 
进 颈 沁 党 芹 . 纳 蝴 间 
VN = 
sw 把 - 
恨 坚 怠 县 号 





















从 确定 灭 点 开始 绘制 。 首 先 
像 这 样 来 确定 人 物 的 大 小 以 
及 天 花 板 、 墙 壁 、 地 面 等 。 






































学 





(信物 是 画面 绘制 的 基准 ) 





全 使 人 物 在 地 面 上 移动 一 一 分 身 移动 法 


地 面 \ 


走廊 的 基本 形式 这 时 ， 窗 户 和 门 的 
高 度 并 不 清楚 。 





(@ 本 出 连接 灰 点 与 假想 人 物 头 和 关 的 线条 


这 里 与 灭 点 的 连接 线 称 


为 “身高 线 ”。 
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/ 
bh 





区 
\ 





人 假想 人 物 是 真人 的 替身 
站 Po | EE 

A ee 人 脚 必须 与 表示 地 面 的 线 相 接 。 

CD 画 出 假想 人 物 。 


/ 
f 一 身高 线 








年 中 | 
| 
/ 
7 
x 
/ 
NS 
而 二 
v 
(@) 在 需要 安排 人 物 的 位 置 ， 向 足 线 季 直 画 出 一 (@) 像 这 样 ， 将 灵 点 与 假想 人 物 的 身高 连接 起 来 并 移 





条 线 ， 这 就 是 前 景 中 人 物 的 身高 。 动人 物 的 方法 ， 就 是 运用 透视 的 基本 方法 。 


这 里 与 灭 点 的 连接 线 称 为 
“ 足 线 (地面 线 )”。 






前 景 中 的 人 物 也 会 陷入 地 面 中 . 


如果 假想 人 物 沉 下 去 





“前 景 中 的 人 物 也 会 各 在 空中 



































1 pp 误 | 
这 是 将 绘制 过 程 中 的 草图 与 完成 图 合成 之 后 的 效果 。 
在 绘制 过 程 中 ， 一 边 移动 假想 人 物 ， 一 边 确定 并 画 出 
窗户 的 高 度 和 门 的 高 度 。 









下 
证 g 
只 将 假想 人 物 作为 尺子 
“| 来 确定 画面 上 的 物体 
入 儿 害 让 一 、 和 建筑 物 的 大 小 。 
A 
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(在 走廊 的 侧面 绘制 门 或 窗户 的 方法 ) 























a 
| | 人 
| | bi 一 二 一 一 水 衬 线 
| 
yy \ 
(YN | 
现在 门 或 窗户 的 [六 | 
高 度 应 该 定 在 什 ii | 地 面 的 线 | 
么 位 置 还 不 清楚 。 : 确定 走廊 的 宽度 ， 并 从 项 角 画 出 天 花 板 的 线 
] \ 试 着 在 假想 人 物 的 侧面 绘制 从 正 前 方 看 到 的 门 . 和 地 面 的 线 , 从 而 绘制 出 四 周 的 面 天花板 、 
3 墙壁、 地 面 )。 
鲜 使 人 物 分 身 移动 ， 画 出 门 线 
| 沿 着 墙壁 便 假想 人 EE 虽然 假想 人 物 变 成 这 样 
物 分 身 移动 ， 并 使 | 了 ， 但 是 由 于 这 只 是 给 
SY 一 7 其 站 在 需要 画 门 的 ， \ 个 制 过 程 中 的 标尺 ， 所 以 
位 置 。 六 没有 关系 。 






WA 


A 


1 门 的 高 度 与 人 
1 ， 物 身高 的 差 ， | 
! 
1 


下 























将 门 的 上 边 延长 至 墙 边 的 位 置 (O), 并 | { 
画 出 连接 该 线 与 墙壁 交叉 点 和 灭 点 的 斜 线 
(@)。 这 是 表示 侧面 门 高 度 的 “ 门 线 ”。 
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全 在 对 面 的 墙 上 画 门 时 ， 使 用 分 身 “ 横 向 移动 ”的 方法 




















分 身 横向 移动 
NO 二 
- A 
T I 
= 地 人 了 
A 
We 5 1 
AS | | “在 希望 人 物 站 
| - A 立 的 位 置 画 出 
© 垂直 线 。 
MI 
Te 到 一 -一 
OD ; 从 和 要 
从 人 物 的 头 和 胸 横向 画 线 。 人 TGS 
$n 
y i, 
Ed 
-A 
® 画 出 人 物 。 
在 对 面 墙 上 画 门 的 顺序 
角 A 
人 de -7 2 
而 
人 
/ 用 
~ 角 B /:® 
从 门 的 角 A 和 角 晶 横向 画 直线 。 从 GD 与 地 面 线 的 交叉 点 向 上 画 出 垂直 线 
N 
ee 连接 @ 和 @@ 的 交叉 
ES @ 点 与 灭 点 的 斜 线 @， 
构成 了 对 面 墙壁 的 
4 GE 三 一 门 线 。 
ly 
\ 
© 这 Ne 
| 
I/ 从 角 C 画 模 线 加 ,再 画 
sk 出 委 直 线 @， 按 照 这 样 
hs 的 顺序 进行 绘制。 这 样 
/ 对 面 的 侧门 就 完成 了 - 
人 有 
yy © 

















这 样 就 能 画 出 身高 完全 相同 的 人 物 。 






在 画 门 把 手 的 时 候 ， 将 
把 手 的 宽度 与 把 手 的 
中 心 横向 移动 来 绘制 。 
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全 走廊 局 部 的 绘制 将 以 人 物 大 小 为 标准 的 物体 的 移动 作为 基本 方法 。 
只 确定 人 物 、 门 、 天 花 板 、 窗 户 的 高 度 进行 绘制 只 需 通过 分 身 移动 与 横向 移动 来 绘制 。 


天 花 板 
窗户 的 高 度 
门 的 高 度 










] ”信物 的 高 度 


窗户 下 边线 的 
高 度 











将 灭 点 与 布告 栏 高 度 的 标 


画 出 门 、 窗 户 、 天 花 板 等 的 简单 草图 ， 并 在 墙角 线 上 画 出 局 部 的 位 置 
记 点 连 成 一 条 线 。 


以 人 物 的 身高 为 标准 开始 绘制 。 (高 度 的 标记 点 )! 上 








通过 这 些 技术 , 布告 栏 、 
窗户 以 及 门 等 的 安排 就 
会 处 理 得 很 到 位 。 














一 面 墙 上 的 各 种 位 置 清楚 后 ， 再 
根据 需要 将 它们 “横向 移动 ”到 


















另 一 面 墙 上 。 
， 通 过 与 人 物 的 对 比 来 把 握 门 和 窗户 的 大 小 
窗户 和 天 花 板 高 度 的 一 一 一 天花板 的 高 度 比 门 的 高 PE 
”简单 确定 方法 度 再 高 出 两 个 头 左右 。 | I 
| "pS | 1 
， 。 画 出 假想 人 物 之 后 ， 再 将 人 a eh de 
物 的 头 部 画 到 比 原来 高 度 高 | 
出 一 头 的 位 置 ， 将 这 个 高 度 a - | 
NS 根据 日 常 的 经 验 或 记忆 来 表现 物体 的 大 小 或 
: 高 度 。 
y 出 有 时 候 会 一 边 想 着 给 假想 的 人 物 摆 姿 势 ， 一 边 
回忆 起 窗户 底 边 的 位 置 。 | 





一 为 了 使 柱子 分 身 移 
动 而 画 的 辅助 线 。 
为 了 把 荧光 灯 画 在 
一 一 天花板 中 央 而 画 的 
“ 叉 号 线 ( 叉 号 法 )”。 
全 为 了 把 握 窗 户 的 高 度 
(位 置 ) 而 分 身 安排 
的 假想 人 物 2 号 。 





| 画 在 门 大 的 假想 人 物 。 





























































































































就 又 号 法 
行 讲 解 


等 方法 进行 





接 下 来 ， 





“以 人 物 大 


内 容 。 


些 


注 
| 
撑 
到 
Ey 
唤 
站 
诬 
党 


小 为 标准 的 物体 移动 
法 ”， 大 致 就 是 以 上 


关键 点 是 
这 
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[而 色 地 表现 走廊 细节 的 方法 








(从 窗户 的 绘制 开始 学 习 叉 号 法 ) 















































成 功 的 例子 
人 @ 窗 户 的 大 小 很 自然 。 近 处 的 大 ， 远 处 的 会 变 
窄 一 些 。 

人 @ 天 花 板 或 地 板 的 方 格 ， 越 靠近 走廊 的 深 处 就 
会 变 得 越 小 ， 从 而 产生 进深 感 。 


@@ 比 较 : 试 着 连接 对 角 线 ， 并 画 出 又 号 。 
-5 交叉 点 

















£ 


区 4 


失败 的 例子 ， 又 号 的 成 功 的 例子， 
交点 
窗户 的 中 心 
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我 们 开始 学 习 有 效 表现 进深 感 的 三 种 
构图 方法 。 昌 然 这 只 是 将 对 角 线 上 的 
角 与 角 连 接 的 简单 绘制 方法 ， 但 却 是 
所 有 四 方形 都 可 以 通用 的 基本 技法 。 





























A ld 
/el 
pe UGNON 
人 











失败 的 例子 
人 @ 窗 户 的 大 小 很 不 自然 ， 远 处 显得 更 宽 。 
@ 天 花 板 或 地 板 的 方 格 , 大 小 不 一 ,而 且 没有 进深 感 。 





从 正面 看 到 的 窗户 。 将 窗 框 内 侧 的 角 连 
接 起 来 并 画 出 对 角 线 ， 这 样 叉 号 的 交点 
就 是 窗户 的 中 心 了 。 


二 es 
四 方形 对 角 线 的 交点 放 在 四 方形 上 下 左右 的 正中 
” 间 。 将 四 方形 二 等 分 的 方法 就 是 又 号 法 。 | 























从 叉 号 的 交点 画 出 和 直线 
并 侈 改 边框。 然 进深 效果 的 窗户 了 . 


et 


(人 @ 将 四 方形 二 等 分 ， 





鲜 挑 战 四 等 分 











走 而 的 基本 形式 ， 画 出 窗户 的 
位 置 和 形状 。 


于 pe | 
(站 首先 将 其 二 等 分 ,然后 在 近 处 的 边 (@) 近 处 的 窗户 被 分 成 两 半 。 同样 在 (@) 这 样 ， 有 进深 效果 的 四 扇 窗 户 的 
框 中 画 出 又 号 。 远 处 的 边框 中 也 画 出 又 号 。 边框 就 完成 了 。 
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首先 用 尺子 均匀 
地 划分 宽度 。 














/ 








四 mxsEd8 


ss 


1 | 
与 进深 的 线条 相 | | 
/误会 产生 区 点 















/ | 


| 
炎 | 
| 

| 


[| 
A A, 


RN 


(@) 画 出 模 线 . 最 先 产生 : 2 \ pon 
的 这 个 形状 (进深 、 宽 ) @ 连接 角 与 角 ， 划 出 斜 线 。 
就 是 标准 的 。 








。 瓷砖 的 进深 效果 会 规则 地 

。 逐渐 变 窒 。 由 于 是 以 斜 向 
切 出 的 线条 为 标准 ， 因 此 

”这 被 称 为 “ 斜 线 法 ”。 

















人 @) 画 到 尽头 后 , 再 转变 角度 画 新 的 斜 线 。 
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根据 草图 ， 逐 渐 缩短 间 
隔 距 离 〈 变 远 )， 在 绘 
制 简单 的 东西 时 ， 这 是 
一 种 很 方便 的 方法 。 


平行 地 画 出 确定 进深 
效果 的 模 线 。 








(OD 确定 最 初 的 进深 效果 . 与 (@) 在 对 角 线 上 画 一 条 斜 线 。 
方 格 相同 , 这 是 标准 形状 。 由 于 这 个 形状 看 上 去 像 N 
字形 , 所 以 被 称 为 N 字 法 。 


只 
因 从 产生 的 交点 开始 画 横 线 。 


多 0 












(@) 从 这 里 开始 与 第 一 
条 斜 线 平行 地 画 出 其 
他 斜 线 。 


/ (加 只 要 重复 这 种 做 法 ,就 能 简单 地 画 出 “ 逐 
渐 远 去 的 模 线 ”。 


全 应 用 实例 








这 个 例子 的 基本 要 素 是 透视 线 、 第 一 个 树 与 树 的 间隔 以 及 N 
形 斜 线 。 
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- a 一 般 来 说 都 是 先 画 人 物 再 画 背 景 ， 但 有 时 
[ 试 着 在 走廊 里 画 出 人 物 ] 候 必须 在 背景 中 画 上 人 物 。 我 们 来 展示 几 
种 在 背景 中 画 出 人 物 的 方法 吧 。 











(从 分 身 移动 与 横向 移动 开始 绘制 ) 
@ 基 础 

































































将 假想 人 物 A 分 身 移动 并 确定 B 的 大 小 ， 
然后 横向 移动 确定 其 位 置 。 


进一步 延长 分 身 移动 的 线 来 确定 
人 物 C 的 大 小 ， 横 向 移动 并 确定 











全 应 用 : 从 分 身 人 物 的 头 部 开始 绘制 


这 种 方法 在 不 画 出 人 物 的 全 身 时 非常 有 效 。 











WT 








SY 
9 spp | \ Cy 
当 无 法 从 背景 的 灭 点 导 引出 人 物 的 ” 灰 点 
身高 时 ， 就 需要 重新 取 一 个 灭 点 ， 并 
与 A 的 头 部 连接 起 来 . 


而 导 引出 日 的 头 部 大 小 ， 
再 从 这 里 开始 画 出 身体 。 





a 
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绘制 半身 像 











鲜 找 出 灭 点 进行 绘制 
ee ee 
\ 2 全 让 
\ el \、 | /一 连接 下 巴 的 线 
C1 二 
| Wa 
/ 4 全 ' 
\ | | TE 下 (D 将 人 物 的 头顶 与 头 硕 、 下 巴 与 
下 巴 用 斜 线 连 接 起 来 。 
\ \ N 
2 ; / \ 
A \ | ，@) 交叉 的 位 置 为 灭 点 ， 这 便 是 水 平 
| i \ 线 的 高 度 。 
| Es 
a 
水 平 线 3 : 
一 
(@) 水 平 线 确定 之 后 ， 在 绘制 背景 的 同时 ， 选 和 a | 
取 青 早 的 灭 点 | : ~ Wl 


这 种 绘制 手法 是 以 “两 个 人 


物 身高 相同 ”为 前 提 的 。 漫 
画 中 经 常会 用 到 这 种 手法 。 


全 将 眼睛 统一 在 水 平 线 上 进行 绘制 








在 水 平 线 上 统一 眼睛 的 高 度 来 绘制 。 改 变 头 
部 的 大 小 就 会 产生 尺寸 不 同 的 人 物 ， 因 此 这 
样 能 够 简单 地 表现 出 进深 效果 。 





人 Wh pe | 水 平 线 
~ EE 4 
(中 从 将 人 物 头 部 穿 成 串 开 始 。 






Rs yy 
人 | | 
4 4 人 人 
| A ) 
f 
SI 上 
1 总 (@) 如 果 将 头 与 脚 连接 起 来 ，， 
i we [nt 那么 斜 线 就 在 水 平 线 上 ， 
总 攻 A 导 将 灭 点 连接 起 来 。 
sp /六 @ 根据 人 物 的 头 身 比 来 画 贺 
到， Ss 圈 。 通过 与 头 大 小 相等 的 
6 头 身 加 图 来 表现 身高 。 
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绘制 不 同 的 身高 


即便 是 半 头 身 ( 头 的 一 半 ) 的 不 同 ， 也 会 出 现 


人 @ 男 女 老少 / 人 物 沙拉 
身高 上 的 差别 。 





6 头 身 (如 果 没 有 要 腰 就 7.5 头 身 
是 7 头 身 ) 





全 掌握 大 致 的 身高 
头 的 高 度 : 20cm-24cm 

4.5 头 身 : 90cm 一 100cm 左右 
6 头 身 : 120cm 一 150cm 左右 
8 头 身 : 160cm-180cm 以 上 


掌握 想 要 给 制 的 人 物 比例 比如 ,全身 的 平衡 ,身体 与 要 九 个 部 分 
更 长 等 )。 | 
Pk ~ ! 





be 


， ”在 木 柱 的 中 间 以 莫 部 位 置 为 标 。 “仔细 考虑 将 第 几 个 头 作为 性 部 
_” ， 记 进行 绘制 ， 这 是 一 般 的 做 法 。 的 位 置 ， 通 过 这 种 方法 来 确定 








完成 后 的 场景 。 既 反映 身高 的 差别 ， 又 突出 进深 感 ， 画 出 人 物 的 位 置 


全 人 物 的 顺序 
1. 确定 主要 的 假想 人 物 以 及 其 他 人 物 的 足 部 位 置 





一 一 一 一 一 在 背景 的 绘制 中 
使 用 的 假想 人 物 。 
画 出 作为 人 物 配 一 一 一 
置 标准 的 主要 假 
想 人 物 。 5 
pa ET 
\ 
一 一 一 少年 
一 一 一 小 女孩 
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2. 所 有 人 物 的 位 置 通过 将 主要 假想 人 物 分 身 移动 来 确定 
在 老爷 爷 的 位 置 画 出 分 身 (主要 假想 人 物 ) 









(四 ) 将 主要 假想 人 物 的 足 部 与 老爷 耸 的 





足 部 连接 起 来 ， 找 到 灭 点 。 
(人 @) 连接 点 与 主要 假想 人 物 的 头 。 
(@ 从 老 节 节 的 足 部 向 上 画 出 垂直 线 
那么 这 个 位 置 的 假想 人 物 的 身高 就 明 。 
区 这 是 在 老爷 苑 的 位 置 画 出 主要 候 
\ 想 人 物 的 效果 。 








用 同样 的 方法 ， 在 其 他 人 物 yl 
的 位 置 上 画 出 9 一 @ 的 分 身 。 ， 





将 小 女孩 以 及 少年 的 足 
部 ， 与 主要 假想 人 物 的 足 
部 连接 起 来 ， 找 到 每 个 人 
的 灭 点 并 分 别 进行 绘制 。 












从 这 里 开始 将 身 
高 升 高 或 者 降低 ， 
并 夯 出 每 个 人 物 。 

pe 

‘ 

le 

所 有 和 人物 的 位 置 安排 完成 了 。 
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3. 以 一 个 头 为 标准 ， 调 整 每 个 人 的 身高 




















7 间 有 4.5 关 身 一 9 
pi, 泡 
人 @ 
/ 青年 : 增加 一 个 头 . >< 
老人 和 少年 : 减少 一 个 头 二 
小 女孩 ;减少 两 个 头 a 
首先 确定 主要 人 物 ， 然 Wi 于 
后 再 用 以 分 身 移动 法 和 
头 身 比 为 基础 的 人 物 给 人 8 亲身 6 头 身 
制 方法 来 表现 人 物 的 身 € \ 


高 差 。 





在 预 设 了 身高 的 人 物 基础 上 进行 绘制， 主要 不 要 改变 人 物 足 部 
的 位 置 。 











顺序 都 是 一 样 的 。 
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全 男生 和 女生 的 身高 差 


一 ”男生 或 高 个 子 
的 人 物 。 

i 基本 身高 . 在 这 

尘 一 个 场景 中 ， 这 是 
| 一 位 女生 . 








在 主要 人 物 (B) 的 
基础 上 再 加 一 个 头 
的 高 度 。 





从 分 身 移动 的 身高 线 或 横向 移动 线 来 看 , B、E 身高 相同 , 而 a、 
c、d 在 身高 类 型 上 具有 相同 的 身高 。 












在 选 定 走廊 或 室内 草图 的 高 
度 时 ， 预 先 确 定 假想 人 物 的 
性 别 (身高 差 )。 


。 当 人 在 近 处 时 
的 身高 


N 














当 能 看 到 人 物 的 脚 时 ， 
需要 使 人 物 看 上 去 确 
实 站 在 地 上 ， 这 样 运 
用 分 身 移动 法 来 绘制 。 











3 > ， : 将 脸 ( 头 部 ) 的 上 半 部 
2 | 分 以 “窥视 照相 机 镜头 

2 框 ”的 表演 效果 进行 处 
C 是 矮 个 子 ， 或 是 理 和 绘制 。 
蹲 在 地 上 .。 
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在 仰视 或 俯视 的 构图 中 ， 人 物 的 肩 线 和 腰 线 会 呈现 出 一 些 特征 。 要 
注意 与 水 平 线 相 适 合 的 人 物 绘制 。 














水 平 线 在 画面 正中 (通常 ) 的 情况 ， 人 物 以 水 平 线 为 中 心 ， 通 过 仰视 和 俯视 来 绘制 - 








展 部 周 国 的 线 是 向 下 的 曲线 ， 后 红 部 分 的 曲线 是 平 级 的 向 下 
曲线 。 














op 2 ck 


水 平 线 较 高 的 情况 ， 人 物 以 俯视 角度 来 绘制 。 
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“失败 的 例子 。 

这 是 兼顾 头 身 比 和 远近 关 
系 的 ， 从 常规 视角 绘制 的 
人 物 。 人 物 有 一 种 似乎 要 
倒 下 去 的 不 安定 感 。 
























他 


> 
TY 





3 SN 9 AA 






这 是 从 仰视 角度 绘制 的 人 物 .腰部 周围 的 线条 和 后 颈 部 分 的 曲线 
都 变 为 向 上 了 。 此 外 ， 头 也 要 画 得 咯 小 一 些 . 


E>, 4 失败 的 例子 。 

4 “这 是 从 常规 的 视角 给 
制 的 人 物 。 人物 有 一 种 

似乎 向 后 倒 下 去 的 不 

协调 感 。 


FRR / 


a 7 





这 是 从 俯视 角度 绘制 的 人 物 。 腰 部 线条 和 后 颈 部 分 的 曲线 都 变 为 向 下 了 . 此 
外 ， 越 靠 前 的 人 物 (靠近 照相 机 ) ， 头 部 看 得 越 清楚 。 
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打破 走廊 的 天 花 板 和 墙壁 ， 试 着 
走 到 室外 的 世界 中 。 








WW -Cr . Te 
2 


去 i 这 ps / ke 





这 是 一 个 被 天 花 板 、 地 板 、 墙 壁 包围 起 拆 掉 天 花 板 和 墙壁 这 样 就 只 有 地 板 了 。 从 这 里 “出 发 ”的 室外 世界 
来 的 空间 。 就 展开 了 。 


骑 


|。 


用 绘制 走廊 的 顺序 米 绘 币 


宁 


狭窄 的 街道 与 宽阔 的 街道 | 


狭窄 的 街道 




















照片 资料 。 参 考 物体 的 大 小 以 及 窗 


户 、 墙 壁 的 形状 等 。 








一 边 确定 建筑 
一 边 进 


妊 
她 
Ee 
内 
大 
到 
搜 
其 
如 
仙 
类 


物 的 窗户 和 门 的 位 置 ， 


想 人 物 的 同时 
行 绘制 。 























狭窄 的 走廊 。 先 确定 走廊 的 宽度 并 绘制 出 地 板 ， 然 后 再 


绘制 侧面 以 及 天 花 板 等 。 
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行 绘制 


用 分 身 移动 法 进 


@ 妆 排 人 物 








像 (G)( 四 这 样 ， 与 在 走廊 里 安排 信物 时 的 处 理 


顺序 完全 相同 。 


(在 需要 安排 人 物 的 位 置 画 出 人 物 的 足 线 @) 
并 与 假想 人 物 相连 。 


标准 的 假想 人 物 。 





























画 出 从 小 巷 中 走 来 的 人 物 
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宽阔 的 街道 





像 绘制 门 和 窗户 时 那样 ， 用 垂直 线 将 建筑 物 画 成 箱子 的 形状 。 








照片 资料 。 作 为 街道 表现 的 参考 。 


锋 兴 的 走廊 。 拓 开 其 宽度 。 


照片 资料 。 作 为 建筑 物 的 参考 。 
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@ 安 排 人 物 一 一 用 在 水 平 线 上 绘制 面部 的 手法 进行 绘制 





(四 治 着 水 平 线 画 出 大 小 不 同 的 加 图 ( 头 )。 


所 有 人 物 的 身 
高 都 相同 。 
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试 着 处 理 沿街 的 透视 (护栏 等 ) 与 候 想 人 
的 关 系 - 









































照片 资料 。 处 理 建筑 物 的 排列 和 空 
间 的 扩展 。 


水 平 线 一 一 








(四 将 建筑 物 处 理 成 箱子 的 形状 。 网 
@ 在 门 和 护栏 的 旁 加 2 
边 绘制 人 物 。 2 





中 间 夹 着 街道 ， 将 护栏 与 假想 人 物 处 理 成 平行 的 关系 ， 
并 继续 进行 绘制 。 










(@) 构成 建筑 物 大 小 的 标准 候 AAA 以 护栏 的 高 度 为 标准 ， 处 理 
想 人 物 ， 与 护栏 旁 的 假想 假想 人 物 和 街 树 的 高 度 。 


人 的 大 小 有 所 差别 。 


处 理 沿街 场景 中 常见 草图 的 二 
大 尺寸 : 通过 身高 来 处 理 


以 150cm-160cm 的 
| 高 度 为 标准 。 


小 尺寸 : 通过 头 身 比 的 局 部 来 处 理 
| 


以 20cm-24cm 的 高 at 
度 为 标准 、 眼睛 的 位 置 ~ 
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人 @ 安 排 人 物 一 一 用 在 水 平 线 上 绘制 面部 的 手法 进行 绘制 





实际 上 假想 人 物 处 于 
比 水 平 线 略 低 的 位 置 ， 
严格 来 说 是 俯视 角度 。 








对 于 这 种 程度 的 “ 略 
( 低 )” 来 说 ， 将 人 物 
的 面部 放 在 水 平 线 上 
会 产生 更 加 自然 的 远 
近 效 果 。 






如 果 使 “上 2 低 ” 的 人 物 分 身 移 
动 ， 就 会 使 “俯视 ”程度 得 到 
强调 , 从 而 产生 不 协调 的 感觉。 




































便 街 树 的 绘制 一 一 使 用 又 号 法 







es A 


叉 号 法 是 画 出 四 方形 


4 | 对 角 线 的 交点 ， 并 将 
人 > 


| 四 和 二 等 放 的 方法 ， 7 
SR， 















(中 画 出 水 平 线 ， 并 画 出 最 远 的 树 和 最 近 的 树 。 像 大 街 一 样 ， 
在 灭 点 确定 的 情况 下 ， 以 从 灭 点 引出 的 进深 线 为 标准 来 
绘制 . 








-一 
aa 





人 @) 将 树 作为 四 方形 的 一 条 边 来 看 待 ， 并 将 其 处 理 成 上 图 这 样 的 图 形 。 (@) 通过 叉 号 法 找到 两 棵 树 的 中 心 。 





-| 








(四 画 出 位 于 两 棵 树 之 间 的 树 。 这 次 使 这 棵 树 和 最 近 的 树 构成 一 个 图 形 ， @) 就 像 一 棵 接 一 棵 地 朝 着 近 处 种 树 一样 ， 不 断 地 增加 树木 。 
从 而 找到 位 于 其 间 的 树 的 位 置 。 
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这 是 典型 的 十 字 路 结构 。 由 于 这 样 的 路 交叉 成 直 
住宅 区 的 十 字 路 ) 角 ， 所 以 也 可 以 用 于 表现 带 有 拐角 的 走廊 等 场景 。 


i 32 
x 上 2 
pi a 9797 
2 $Y 
- AG 
区 A A D> i | 
也: 了 J 2 
7 
一 
0 











































大 街 的 护栏 大 约 在 
- 这 是 从 街道 的 正中 间 观 看 的 情况 。 
位 于 街角 的 杆子 是 修 想 十 字 交 叉 的 街道 宽度 画 得 较 完 ， 和 
信物 尺 才 的 参照 标尺 。 并 且 模 向 处 理 。 1 | | 立柱 大 约 在 洪 六 的 
N | 
会 电 | 
图 栅栏 的 绘制 采用 N 字 法 


后 面 就 是 这 


种 方式 的 反 
复 操作 。 





(四 ) 从 灭 点 引出 栅栏 的 上 下 边 。 (@) 画 出 作为 基准 的 立柱 。 (@) 画 出 连接 立柱 的 角 与 角 的 斜 。 @) 画 出 斜 线 的 平行 线 ， 并 从 /后 
框 线 。 线 ， 并 处 理 成 N 字形 。 其 与 边框 线 的 交点 垂直 画 AN 一 人 
出 接 下 来 的 立柱 。 < 


全 安排 人 物 一 一 视线 + 身高 差 












由 于 这 是 长 焦 镜 头 捕捉 
到 的 “SNAP” 效 果 ， 
此 人 物 头 部 的 大 小 大 致 
相同 。 








这 是 通过 横向 移动 追加 的 
假想 人 物 ， 将 其 处 理 成 站 
在 马路 对 面 的 人 物 效果 。 


A、D 以 及 假想 人 物 的 身 
高 相同 。 





减少 头 身 的 O 以 降低 身高 





b 比 A 的 身高 大 约 低 两 个 头 ( 约 40cm) 的 高 度 ， 表 现 得 像 个 孩子 。 


c 比 口 高 一 个 头 ,个 子 画 得 较 高 。 
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将 有 遮阳 榴 的 房屋 画 出 店 头 ， 并 通过 装饰 性 的 街灯 
表现 出 商业 街 的 效果 





照片 资料 。 参 考 街灯 的 形式 和 商店 的 
屋 榴 ， 标 识 等 可 以 省 上 咯 。 





在 绘制 店 头 摆 放 的 东西 ， 或 精准 地 表现 墙壁 
时 ， 有 必要 认真 地 画 出 朝向 画面 灭 点 的 街道 
的 进深 线 。 


通过 升 高 店员 的 位 
置 ,而 使 收银 台 升 高 。 


水 平 线 表现 了 内 部 情况 。 


假想 人 物 顾客 




















面 








灭 点 的 线 来 绘制 街灯 。 
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在 拐弯 的 街道 或 坡 道 表现 中 使 用 的 一 点 透视 wx 


( 在 左右 (水 平方 向 ) 取 灭 点 一 一 拐弯 的 街道 ) 








水 平 线 到 点 
| pe Se 


到 试 着 考虑 沿街 查 立 
PA 的 建筑 物 。 


4 


用 一 点 透视 绘制 的 隧道 是 





笔直 的 。 
(中 单条 街道 。 任 何 一 个 地 方 都 是 直线 的 。 
| p< (@) 新 的 街道 完成 了 . 
所 “下 区 | 2 

| Sp 
试 着 考虑 沿街 总 立 的 -一 
建筑 物 。 

史 
下 
人 新 的 街道 和 建筑 物 
要 朝向 新 的 灭 点 。 


就 这 样 ， 在 绘制 拐 





原来 的 街道 和 建筑 物 变 乓 十 溢 时 亚 
A 5 的 街道 时 采用 多 
ES 灭 点 的 一 点 透视 法 

进行 绘制 。 

/ ep 从 全 
7  (@) 建筑 物 沿 着 新 街道 < Wk 
A 
ee 如 果 三 个 地 方 有 拐弯 ， 于 
3 py 那么 灭 点 有 三 个 。 7 
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( 在 FF 下 《垂直 方向 ) 取 灭 点 一 一 坡 道 、 台 阶 ) 








水平 线 
局 

4 CE 

和 -一 一 一 一 i Ee 

紧 贴 水 平 线 并 位 于 其 下 方 的 腾 道 . 





下 坡 的 情况 也 是 一 样 的 







在 绘制 上 坡 或 下 坡 的 街 
道 时 ， 与 绘制 拐弯 的 街 
道 一 样 ， 都 要 采用 多 灭 
点 的 一 点 透视 法 。 











- 水 平 线 
上 坡 与 下 坡 的 表现 


如 果 只 是 这 样 ， 那 么 就 是 信 视 的 营 通 央 。 












_A 上 方 的 灭 点 








拐弯 的 街道 










66 











试 着 使 用 “在 水 平方 向 上 有 多 个 
灭 点 的 一 点 透视 法 。” 








| 


| 航拍 照片 ， 这 是 大 部 分 为 曲线 的 效果 。 





” ”家 B 的 位 置 相对 于 街道 
的 方向 来 说 ， 略 处 于 画 
面 的 深 处 。 





此 外 ， 也 可 以 通过 直线 的 街道 与 曲线 的 街道 
来 处 理 。 


” @ 安 排 人 物 一 一 统一 于 水 平 线 上 


My AN 











SNAP 类 型 

用 长 焦 镜头 捕捉 的 单个 
场景 。 在 人 物 身 高 不 同 
的 情况 下 ， 并 不 存在 不 
协调 感 。 








戏剧 性 类 型 
人 物 头 部 高 低 错落 ， 是 
充满 活力 的 场景 


虽然 人 物 的 眼睛 画 在 水 
平 线 下 方 ， 但 是 却 画 出 
了 结构 稳定 的 画面 。 





由 于 假想 人 物 处 于 水 平 
线 的 下 方 ， 因 此 严格 来 
说 人 物 的 头 不 能 在 水 平 
”SN、 线 之 上 ， 这 是 一 个 原则 。 





















全 将 弯 道 想像 成 多 条 一 点 透视 的 街道 交叉 在 一 起 


dedi Lele 





(四 从 三 个 灭 点 开始 ， 分 别 给 制 街道 


平缓 的 弯 道 








取 灰 点 ， 水平 线 是 弯曲 的 。 
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构成 弯 道 起 点 和 终 
点 的 直线 灭 点 距离 
较 近 。 


绘制 变 道 时 ， 街 道 
看 上 去 是 倾斜 的 。 


人 用 曲线 将 交点 连接 起 来 。 









构成 弯 道 起 点 和 终 
点 的 直线 灭 点 距离 
较 远 。 


人 








绘制 弯 道 时 ， 也 要 
先 准确 地 画 出 水 平 








\ | 


(四 画 出 水 平 线 并 给 制 杰 关 。 





加 粗 之 后 ， 弯 道 就 变 成 了 河流 





| 河岸 
| 
| 马 
泥土 与 水 面 的 
河流 的 横断 面 落差 部 分 
弯 弯 曲 曲 的 河流 






9 


这 是 有 三 个 S 形 大 拐弯 的 
弯 道 。 通 过 三 个 灭 点 来 进 
行 绘制 。 
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取 坡 道 的 


交 i 从 这 里 开始 给 
we | 制 坡 道 。 


画 出 -条 街道 。 百出 直道 的 边 
界线 。 


采用 “垂直 方向 上 有 两 个 灭 点 的 一 点 透 





照片 资料 。 注 意 坡 道 线 的 前 端 
与 建筑 物 的 围墙 线 的 前 端 是 不 
同 的 点 。 





平地 部 分 


从 一 条 街道 开始 ， 与 上 坡 灭 点 相 
连 的 坡 道 的 基本 形状 就 完成 了 。 











| 名 
天 东 员 证 疝 下 员 页 大志 窟 加 休 罗 建筑 物 的 进深 线 全 部 朝 同 一 条 水 平 线 上 的 点 男 。 
画面 结构 。 屿 本 / 


电线 杆 朝向 坡 道 
的 灭 点 。 





| 假想 人 物 站 在 
门 前 。 


假想 的 
水 平 线 


坡 道 区 域 





通常 的 水 平 线 


平地 区 域 


全 位 于 坡 道 区 域内 的 人 物 ， 全 部 通 





\ Sy 过 在 假想 水 平 线 上 取 灭 点 ， 并 通 
SA 过 分 身 移动 进行 处 理 ， 
@ 位 于 平地 区 域内 的 人 物 ， 在 通常 






的 水 平 线 上 取 灭 点 进行 绘制 。 
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照片 资料 





2 | 
ey 省 
pe : 
于 





画 出 水 平 线 和 两 个 灭 点 ， 大 臻 画 出 画面 的 
结构 。 


全 画图 要 点 ! ! 街道 的 灭 点 和 建筑 物 的 灭 点 





分 别 取 坡 道 的 灭 点 和 建筑 物 的 灭 点 来 ”如 果 根 据 坡 道 的 灭 点 来 绘制 建筑 分 别 取 坡 道 的 灭 点 和 建筑 物 的 灭 如 果 根 据 坡 道 的 灭 点 来 绘制 建筑 
绘制 出 的 画面 。 物 ， 那 么 就 会 形成 俯视 街道 的 效果 . 点 来 绘制 出 的 画面 。 物 , 那么 就 会 形成 普通 街道 的 效果 。 
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电线 杆 朝向 坡 道 
的 灭 点 





\ \ 






水 平 线 





画 出 连接 两 个 灭 点 的 垂直 线 。 注 意 使 这 条 线 与 
水 平 线形 成 垂直 关系 。 


2 


朝 着 水 平 线 上 的 灭 点 画 出 建筑 物 的 进深 线 , 





近 处 的 绘制 大 致 完成 后 ， 再 来 画 远 这 虽然 是 最 远 的 部 分 ， 但 是 如 果 加 入 一 些 笔触 ， 并 将 颜色 处 理 得 
处 的 部 分 处 理 得 过 白 ， 画 面 整体 就 会 显得 略 浓 一 些 ， 这 样 进深 感 就 会 更 明 
模糊 不 清 。 确 ， 从 而 使 画面 显得 紧凑 . 


人 @ 安 排 人 物 一 一 分 身 + 横向 移动 法 


分 身 移动 法 是 在 虚拟 的 水 平 线 上 取 灭 点 来 进行 的 。 


台阶 在 画 坡 道 时 ， 可 以 用 “垂直 方向 上 有 两 个 灭 点 的 
-点 透视 法 ”。 


A 台阶 的 灭 点 














如 果 没 有 台 号 
阶 就 是 简单 
的 坡 道 ! 











@ 台 阶 的 基础 ee 
同样 宽度 与 高 度 的 反复 。 | ; 
和 
下 降 角 2 
NE AS 2 人 连接 逢 高 角 
| # 的 线 
: | 寺 欠 
| < 和 上 
| > Sy 
连接 上 升 角 的 线 与 连接 下 降 角 的 线 是 平 
行 的 。 
高 度 分 为 普通 类 型 和 低 矮 类 型 两 类 
| 低 矮 类 型 普通 类 型 ah 通过 第 1 级 台阶 和 第 2 级 台阶 来 确定 
| et 台阶 的 基本 形式 。 然 后， 再 画 出 连接 
| 二 一 二 a 角 的 两 条 线 。 OA 
区 2 Pdi 
高 15cm、 宽 13cm 高 20em. 宽 20cm (TD A sy Zp 
L 第 2 级 @ 
倾斜 平缓 | 倾斜 急 陡 
| pe ~ 虽然 实际 的 台阶 
| [ ] “是 斜 着 切 出 来 的 @D 从 角 横 向 画 线 。 
本 < | ，_ | 但是 在 绘制 中 都 @ 和 然后 与 “连接 上 升 角 的 线 ”相交 。 
Ea | 要 处 理 成 垂直 的 。 @ 从 交点 委 直 画 线 ， 于 是 第 3 级 台阶 就 完成 了 . 
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1. 确定 一 级 台阶 的 外 观 效果 2. 从 进深 的 外 观 效果 确定 水 平 线 和 灭 点 


可 见 部 分 的 效果 






































Re 水 平 线 
> A | 
人 | 
一 边 处 理 进深 的 效 
Nei 果 ， 一 边 画 出 水 平 线 | 
A 并 取 灭 点 。 
画 出 高 度 、 进 深 可 见 部 分 有 
的 效果 一 
| 的 人 各 人 
3. 从 倾斜 的 效果 来 确定 台阶 4. 给 制 台阶 i 
台阶 的 灭 点 + 
四 | 
从 人 台阶 的 倾斜 
效果 来 确定 台 
阶 的 灭 点 。 二 
> 
| 
绘制 下 一 级 台阶 时 的 刷 序 (1) 2 
A > 全 进深 线 全 部 趋向 灭 点 。 
4 全 高 线 是 垂直 的 。 
加 鲜 横 线 全 部 是 横 直 的 。 
¥ @ 站 > 
台阶 的 水 平 线 
f 1 
ya 
Hal 
- < ”四 在 台阶 的 水 平 线 上 取 





nn fy 一 
(人 让 人 物 站 在 楼 梯 扶 (@) 楼 梯 扶 手 的 高 度 比 人 (@) 横向 移动 . Y 人 2 人 并 分 
手 旁 。 物 的 恬 部 位 置办 高 
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一 H 君 的 挑战 记录 
下 坡 
1. 在 草图 上 确定 姿态 . 























前 面 所 学 的 坡 道 与 台 
阶 的 知识 ， 来 挑战 “ 信 
视 台 阶 ”的 绘制 。 














首先 绘制 侧面 看 到 的 人 物 
姿态 .这 是 为 了 正确 地 处 
理 台阶 宽度 与 臂 部 的 位 置 
关系 。 
三 Ee A 
错误 .在 草图 阶段 , 如果 LN 
部 正好 占 满 台阶 的 宽度 ， 就 Le 
会 形成 不 自然 的 姿态 。 DN 
| 本 
上 SS RN 
| 
背部 与 台阶 的 宽度 配合 感觉 很 自然 。 


草图 效果 


2. 尝试 处 理 台 阶 与 人 物 素描 


考虑 水 平 线 和 灭 点 的 位 置 ， 画 出 大 致 的 构图 。 


立体 地 处 理 俯视 
的 人 物 。 





台阶 的 进深 、 倾 斜 、 人 物 的 姿态 等 已 明码， 最终 效 果 已 经 确定 了 
固定 一 级 台阶 的 高 度 和 进深 效果 . 





3. 虽然 已 经 开始 绘制 但 却 失 败 了 





台阶 的 灭 点 二 灭 点 
oy 二 

> LF 

> 


画 出 水 平 线 ， 根 据 角 度 将 画面 的 灭 点 
选 在 水 平 线 的 上 方 。 


用 两 个 灭 点 对 画面 进行 绘制 。 由 于 需要 重点 
处 理 座 面 与 脚 的 位 置 关系 ， 所 以 要 从 近 处 的 
台阶 开始 画 起 .。 











向 着 台阶 的 一 端 逐渐 延伸 过 去 ， 将 进深 线 平 
行 于 台阶 线 。 







尝试 着 将 俯视 台阶 的 透视 处 
理 成 广 交 镜头 式 的 变形 效 
果 , 故意 将 水 平 线 画 成 斜 线 。 
这 是 面向 高 水 平 人 士 的 处 理 
方式 。( 详 见 第 192 页 ) 


试 着 把 台阶 重新 画 一 次 。 


画 出 楼 梯 扶 手 ， 基 本 完成 时 发 现 了 不 协调 感 。 最 上 面 一 级 台 


阶 略 显 狭窄 。 有 点 过 高 。 









而 且 由 于 台阶 的 
“ 进深 线 画 错 了 ， 
所 以 看 上 去 更 不 
对 了 ! 











, 本 应 该 这 
信人 


虽然 认真 地 处 理 了 台阶 的 灭 点 ， 但 是 总 觉得 台阶 灭 点 的 位 置 


样 





大 家 在 绘图 时 也 
认真 地 来 做 吧 ! 






本 


续 一 H 君 的 挑战 记录 





了 人 ) 
* 那 五 试 着 将 连接 角 的 针线 画 4 ZR 
成 平行 线 ”, 在 俯视 的 构图 中 ， 2 / ] E 
如 果 没 有 注意 透视 ， 那 么 只 2 : 
是 通过 平行 线 也 是 能 绘制 的 。 Er |: 
f I 
X 二 
人 试 着 保持 灭 点 不 变 来 绘制 。 Dh 
感觉 不 协 A 
1 调 的 部 分 SSE 
:二 
越 靠 近 上 面 的 
台阶 还 是 显得 < 
pr 由 于 台阶 级 数 较 少 ， 


区 效果 终于 好 起 来 了 。 ey 





5. 补充 绘制 完成 ! 














通过 补 男 楼 梯 关 手 和 背景 画面 将 这 鼻 作 品 完成 。 
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第 2 章 


在 画面 绘制 的 实践 中 
运用 两 点 透视 法 





更 加 有 立体 感 这 是 通过 取 两 个 灭 点 来 增加 斜 线 



































从 而 在 立体 感 中 增加 并 强调 宽度 的 
妈 | > Es 
两 点 透视 构图 法 的 基础 向 图 法 
NT ET KS ET aN SIECO A 
深 线 )。 
ee 进深 
2 到 点 双 点 
高 水 平 线 > 全 
两 点 透视 所 画 的 立体 结构 
一 点 透视 所 夯 的 立体 结构 - 灭 点 有 两 个 。 
: 灭 点 只 有 一 个 。 两 个 面 者 用 射线 绘制 ， 从 
. 在 菜 一 个 面 上 用 斜 线 表现 进深 感 。 而 强调 出 进深 感 。 
. 宽度 与 进深 的 区 别 变 得 不 
明显 了 。 
‘a 两 点 透视 有 两 个 灭 点 ， 
-一 一 除 高 线 以 外 都 是 斜 线 。 
上 My 
Se 
一 -一 水 拉线 ， 
灭 点 人 
Xe 一 一 关 一 一 水 平 线 
一 点 透视 有 一 个 灭 点 ， 六 -点 2 
结构 的 原来 形状 很 清楚 。 六 
全 在 一 点 透视 中 平行 绘制 的 横 线 也 要 处 理 成 斜 线 
模 站、 坚 
横 了 超 向 于 灭 点 2 | RS 
| | sna 2 灭 点 1 i i Bs 











(上 面部 分 与 下 面部 分 ) 


天 花 板 





林立 的 柱子 。 宾馆 或 剧院 的 大 厅 ， 
停车 场 等 


























画面 中 只 包括 人 物 和 每 E> 
风景 的 场景 框 . ’ 


Y 字 效 果 。 只 需 加 入 两 
根 斜 线 和 垂直 线 ， 墙 台 Po/ 
ey 











/ 


积 越 薄 、 越 小 。 








在 上 面部 分 和 下 面部 分 运用 两 点 透视 法 ， 简 单 地 就 产生 了 空间 效果 。 











用 反 Y 字 效 果 很 容易 就 
表现 出 墙壁 和 地 面 了 。 
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?> 汪 维 由 于 两 点 透视 法 容易 造成 极度 倾 
| 用 两 点 透视 法 绘制 建筑 物 时 的 技巧 | 斜 的 外 观 和 不 自然 的 立体 结构 ， 
罗 距 离 并 把 握 好 水 平 线 的 设 定 。 




















降低 水 平 线 ， 拉 开 灭 点 的 距离 ， 从 而 形成 
稳定 的 形状 




















大 = | FS 2 . 


平衡 感 很 好 的 建筑 物 轮廓 。 将 水 平 线 设 定 在 画面 中 央 的 图 形 上 。 灭 点 距离 近 的 图 形 。 





在 画图 时 ， 如 果 根据 底稿 的 尺寸 在 容 

易 取 灭 点 的 位 置 取 灭 点 ， 就 不 容易 画 

出 理想 的 效果 . 需要 扩大 纸张 来 绘制， 
灭 点 灭 点 并 考虑 准备 较 长 的 尺子 。 

水 平 线 ， <- We 











熟练 掌握 的 例子 


适合 豪宅 的 绘制 
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适 
7 











如 果 不 认 真 地 画 出 实际 房子 的 上 部 ， 就 无 法 表现 出 好 的 画面 效果 。 











-一 一 一 一 一 试 着 在 正面 设 定 
一 个 平面 。 画 面 
中 就 会 呈现 出 更 
加 自然 的 宽度 。 


灵活 地 运用 “两 点 透视 法 ”绘制 的 建筑 物 轮廓 。 
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A Ar- 让 我 们 来 学 习 用 两 点 透视 法 来 表现 有 进深 和 宽度 的 楼 
制 建筑 物 房 、 楼 房 周围 的 街道 以 及 楼 房 外 部 情况 的 方法 吧 ! 


[绘制 楼 房 和 房屋 | 什 下 


























4 站 Hf | NNT 


rfh | 
轿 晤 时 二 
楼 房 基本 上 是 箱子 的 形状 。 rr NT 





















































拉 远 两 点 透视 的 灭 点 距离 。 
pi 
+ I 站 
sR 罗 { ee 
ff ~ | i 关 
| 了 | 毒 
1 | 
| | 一- -水平线 
| | 灭 点 
1 


全 楼 房 绘制 的 要 点 是 对 各 层 进行 均等 的 处 
理 ， 因 此 用 叉 号 法 





1 

2 ds @ 二 SS 

ES TS 

Ee | | 
| ' 

| | 

人 将 上 部 二 等 分 。 

首先 将 一 个 面 二 等 分 。 ee | 
切 分 中 央 部 分 的 线 超 下 一 
向 于 灭 点 。 让 

这 这 个 面 被 八 等 分 了 ， 这 便 是 将 各 层 均等 处 理 之 后 ,“ 窗 框 ”和 “窗户 与 窗户 ” 
再 进行 二 等 分 。 八 层 楼 房 的 原型 。 


的 间隔 采用 同一 宽度 的 N 字 法 进行 绘制 。 





(窗户 是 楼 房 的 脸 ， 


全 有 小 窗户 的 楼 房 。 ”多 见于 小 规模 的 楼 


房 以 及 老式 楼 房 。 

















全 有 大 窗户 的 楼 房 








作 | 全 大 . 












多 见于 大 规模 的 楼 房 以 及 新 式 楼 房 。 




















窗 框 从 当地 该 在 墙 面 上 的 类 型 
) 整 面 都 是 玻璃。 
以 个 
窗户 比 墙壁 更 深 的 类 型 
通过 假想 人 物 来 处 理 楼 房 的 大 小 
ee ee 
SF 本 
4 





ee 















































| 二 

















三 层 住宅 楼 


”室内 地 面 的 位 置 较 高 

















JE - 
个 
人 
窗户 的 玻璃 比 人 物 全 身 大 


得 更 多 .。 


纤细 的 柱子 突出 来 。 





楼 房 一 层 窗户 的 绘制 与 二 层 
以 上 窗户 的 绘制 有 很 多 不 同 。 
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名 和 我 们 来 学 习 代 表 性 屋顶 ( 双 坡 屋顶 
C 和 平房 2 和 四 坡 屋顶 ) 的 绘制 方法 吧 。 





人 @ 双 坡 层 项 的 房屋 
| 
re Td oe RN 
| 7 
bea 在 箱子 的 上 方 架 有 
三 角形 屋 项。 
从 正 上 方 来 看 ， 只 是 
在 四 角形 的 正中 间 加 
了 一 条 线 而 已. 
效果 草图 


屋顶 是 一 个 类 似 箱子 的 屋 体 ， 草 图 中 也 应 该 








注意 画面 的 灭 点 。 
绘制 屋 体 
: 个 
< 3 这 IE 
一 EN 
< | | | 





Se et A 1 
通过 两 点 透视 法 来 绘制 房屋 的 主体 部 分 。 本 


用 叉 号 法 找到 墙 面 的 中 心 ， 并 画 出 垂直 线 。 


绘制 屋顶 





根据 草图 来 绘制 、 


四 一 一 一- ~ 


高 度 随意 。 





画 出 屋顶 的 三 角形 。 画 出 屋顶 整体 的 形状 。 





绘制 屋顶 整体 的 形状 。 画 出 屋顶 的 厚度 。 





使 屋顶 整体 有 一 定 的 厚度 。 以 假想 人 物 为 标准 ， 绘 制 房屋 的 入 口 和 窗户 。 





加 入 后 门 和 细部 后 , 完成 绘制 。 





房屋 岂 国 的 柑 栏 和 国 坟 也 要 根据 草图 来 给 抽 。 
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外 四 坡 屋顶 的 房屋 AT 





三 角形 部 分 是 有 
倾斜 角 的 屋顶 。 











如 果 从 正 上 方 来 
看 ， 它 是 梯形 与 
三 角形 的 组 合 。 


延长 OO 的 房 检 部 分 ， 在 屋 体 上 方 绘制 三 角形 。 确定 三 角形 部 分 的 项 点。 





清楚 地 处 理 屋 顶 
的 轮廓 。 画 出 近 处 的 三 角形 从 而 完成 图 形 。 
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灭 点 非常 远 。 但 是 ， 选 取 这 样 的 灭 点 距离 ， 
能 够 表现 出 恢宏 的 ， 有 宽度 和 进深 感 房屋 的 
基本 形状 。 





绘制 主体 部 分 的 箱子 形状 ,通过 叉 号 法 找到 中 心 。 
这 个 高 度 是 这 座 房屋 一 层 与 二 层 的 分 界 点 。 





以 假想 人 物 为 基准 将 玄关 部 分 画 成 箱子 的 形状 . : 在 房屋 的 底面 画 叉 号 找到 中 心 ， 并 绘制 四 坡 屋顶 。 
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一 边 画 出 窗 框 。 


一 边 安排 假想 人 物 ， 


在 通过 叉 号 法 切 分 中 间 部 分 的 同时 


画 出 窗户 . 





画 出 长 荆 以 及 其 他 细部 . 





| 
| 
1 
| 


屋 后 又 立 的 楼 房 以 及 房屋 也 朝 着 同一 个 的 灭 点 在 草图 上 进行 绘制 。 
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灭 点 较 远 情况 的 技法 


















两 点 透视 法 画图 时 ， 很 
多 时 候 越 是 想 把 图 画 好 ， 





















画 出 带 有 透视 效果 的 一 面 墙 。 





连接 左右 的 点 。 如 果 以 这 些 线 为 标准 〈 切 点 )， 那 
人 么 就 会 画 出 与 从 灭 点 画 出 的 线 大 致 相同 的 线 。 


越 是 必须 把 画面 的 灭 点 处 ”| 。 亡 


在 绘制 大 


过 果子 大 
的 情况 。 





便 扩大 纸张 ， 也 会 出 现 超 












图 时 ， 有 时 候 即 






小 或 尺子 不 够 长 









制 急 点 























因为 这 不 是 “制图 ”所 





以 就 请 放松 地 画 吧 ! 
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屋顶 的 各 种 类 型 


金属 屋顶 






用 平行 线 来 绘制 ， 它 特征 
就 会 凸现 出 来 。 


这 个 称 作 瓦 柱 ， 画 成 
四 方形 的 柱 。 


这 里 是 直线 。 


瓦屋 项 


这 是 典型 的 瓦 的 
形状 ， 其 边缘 部 
分 是 重 难 的 。 





\ 


As 


由 于 瓦 是 各 放 的 ， 所 以 \\， 
画 威 一 段 一 段 的 样子 。 

















将 外 边线 处 理 
成 波浪 形 。 






将 屋顶 画 成 类 似 十 
字 刺 绣 的 样子 。 





将 瓦 以 方块 的 形状 来 
绘制 。 


西班牙 瓦屋 顶 
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时 加 a 
| 0 稍 
王后 盐 张 区 3 
区 回 竖 芭 > 
咀 轩 晤 如 / 
避 祝 吧 fA ， 
包 并 器 等 足 /le 
器 ~ S SS 明 人 
区 问 \ \ 男 各 2 SN 中 中 
批 图 N 因 NA 2 六 中 
ne \ 中 Ea 二 娩 加 
中 各 习 习 贡 
持 蔬 人 佑 习 、 习 中 
苔 加 Re 候 入 
尝 迪 摧 曾 室 得 
站 定 . 
[a 
号 喇 多 7 
[a 
A / 
各 . 
下 
\ 区 向 畦 
SS 盟 疼 机 
SS & 十 发 长 
加 RS 相 曙 虹 
蝇 NS 购 生 加 
Si ss 烟 芍 匡 
加 村 | 唱 曲 民 
- 局 坝 避 大 
信众 梓 
写 我 
也 由 上 南 
失色 医 
霸 司 
a 昌 3 
电导 3 WA 4 y 
民 人 摔 7 2 
虹 司 
































大 多 数 房屋 都 位 于 沿街 的 地 方 ， 因 此 要 
| 绘制 街道 和 房屋 把 握 好 它们 与 街道 的 关系 后 再 来 绘制 。 


(住宅 区 的 四 个 角 ， 




















= 和 建筑 物 。 
,最 RS diy 泊 所 谓 “找到 透视 ”是 


| y 上 一 

= & a 指 “ 确 定 水 平 线 和 灭 点 ” 
Me 二 。 
= ,i 

















A、C : 假想 人 物 A1、A2 
、D : 比 假想 人 物 个 子 矮 。 


B. 
不 能 使 用 简单 的 横向 移动 。 E : 从 A1 开始 连接 足 部 ， 并 用 分 身 移动 法 绘制 。 
安排 假想 人 物 A1, 从 灭 点 1 来 确定 假想 人 物 的 分 身 A2、A3 的 位 置 . F; 比 E 个 了 颖 ， 


A4 是 用 来 确定 以 围墙 为 标准 高 度 的 假想 人 物 。 


/ 








全 安排 人 物 一 一 头 部 统一 在 水 平 线 上 + 分 身 移动 法 + 减少 头 身 的 〇 来 表现 身高 差 








只 需 用 在 十 字 路 口 的 正中 央 添 加 瓷砖 的 方 
式 ， 就 能 够 表现 出 时 尚 的 街道 。 





采用 叉 号 法 将 四 方形 分 成 四 个 部 
分 进行 绘制 。 


建筑 物 面向 街道 的 部 分 分 别 朝 向 其 所 面 
对 的 街道 的 灭 点 ， 这 被 称 作 “根据 街道 
透视 来 安排 和 绘制 建筑 物 ”。 


以 门 旁 的 假想 人 物 A1 为 标准 ， 在 转 
墙 的 位 置 画 出 假想 人 物 A2。 两 者 都 可 
以 作为 建筑 物 绘制 和 人 物 安排 (分身 
移动 法 ) 的 标准 。 


C (男子 ) 比 D (女子 ) 


ps : 所 有 人 的 头 部 者 统一 在 水 平 线 上 . 个 头 ， 即 便 只 是 襄 出 
4 B、D : 从 A2 开始 连接 足 部 并 用 分 全 和 大 
身 移动 法 绘制。 身高 差 . 


ED : 从 灭 点 1 来 确定 脚 的 位 置 。 


95 





Y 字 路 的 房屋 





















































”示意 图 .处 理 街道 和 沿街 的 
, Ni 
2 FAB CC ; 2 
> > RRAN /~ / 2 4 趋向 于 灵 点 C bs ON 
~ pc NA NS pe | 
省 SS 村 [| ~# 
ye Nx 上 4 : 
> & 这 座 房 是 了 
> 7 Ne ee 
拐弯 街 道 的 应 用 。 在 各 条 竺 2 ey 
道上 取 灭 点 进行 绘制 。 | 站 向 于 友 训 6 并 建 于 es 
| 治 街 处 的 房屋 采用 一 “沿街 的 形状 
点 透视 进行 绘制 。 
灭 点 取 在 水 平 线 上 
六 py 绘制 房屋 的 形状 和 围墙 
xX 灭 点 A A 
oT | 
和 水 平 线 | 
\ 
\ A 
\ x 区 Ser 
\ X 4 
上 


画 出 街道 ， 围 墙 以 及 房屋 的 外 边线 ， 并 根据 透视 进行 绘制 。 


画 出 窗户 、 门 以 及 屋顶 等 。 
假想 人 物 站 在 门 的 旁边 。 












屋顶 为 双 坡 型 。 


假想 人 物 的 分 身 移动 法 ， 严 格 来 说 
应 该 从 左 侧 的 灭 点 A 来 确定 脚 的 位 
置 ， 但 是 在 长 镜头 取景 的 画面 中 画 
出 大 致 的 情况 也 是 可 以 的 。 


当 无 法 画 出 足 部 的 时 候 ， 对 局 部 进行 分 身 移动 


当 需 要 只 将 胸部 以 上 或 腰部 以 上 放 
大 画 在 近 处 时 ， 可 以 将 人 物 的 肩 或 
腰 与 灭 点 连接 ， 这 样 便 能 进行 局 部 
的 分 身 移动 了 。 





和 
+ 一 将 和 中 心 线 相 
交 的 点 与 灭 点 
连接 起 来 。 
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(了 字 路 的 房屋 ) 















YY 一 


所 = 








街道 B 的 灭 点 | 
「 千 ; 要 在 这 个 范围 
| 街道 - 
i 人 内 根据 绘制 区 一 一 
街道 B | 果 来 选取 。 
2 一 一 一， 
入 
六 本 
确定 观看 的 位 置 .街道 B 
比 街道 A 的 宽度 略 窄 。 
街道 B 
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示意 图 。 在 绘制 街道 时 ， 可 以 画册 
示意 图 明确 “要 给 制 从 哪里 看 到 的 
情况 ”然后 再 进行 给 制 ， 


街道 A 的 灭 点 


全 街道 B 宽 阔 的 情况 
i 








街道 B 的 灭 点 街道 A 的 灭 点 


不 改变 站 立 的 位 置 而 表现 出 
街道 B 的 宽度 ， 这 样 灭 点 会 
变 得 非常 近 ， 

































试 着 画 出 房屋 。 有 虽然 用 
了 两 点 透视 法 ， 但 是 突 
克 的 倾斜 最 终 还 是 造成 
画册 从 地 入 物 和 标识 ， 并 生 黄 作为 二 各 高 放 的 标尺 - TA 
在 这 种 灭 点 很 近 的 透视 中 ， 不 画 出 房屋 也 是 可 以 的 
可 以 用 树木 将 其 遮掩 起 来 。 





全 安排 人 物 一 一 将 头 统一 在 水 平 线 
上 + 分 身 移动 








3 将 倾斜 的 房屋 用 树 遮 掩 起 
将 假想 人 物 的 脚 与 灭 点 来 ， 使 画面 的 主体 集中 到 街 
连接 起 来 ， 从 而 确定 人 道上 ， 形 成 上 学 或 上 班 的 场 
物 脚 的 位 置 。 景 ， 使 画面 效果 非常 协调 。 
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“一 条 街 的 远 处 〈 灭 点 部 分 )” 怎样 处 理 才 好 呢 ? 
为 此 可 以 考虑 “怎样 将 灭 点 遮掩 起 来 ”。 





< 














这 种 


在 芯 


\ 存 





~ 





SS 














远方 的 街 


或 
喜 





绘制 技巧 : 街道 的 处 理 
便 对 策 1 一 一 处 理 成 拐弯 的 街道 











在 


新 画 的 街道 旁 画 出 房屋 就 会 使 画面 变 成 住宅 区 


增加 一 个 灭 点 从 而 将 其 处 理 成 拐弯 的 街道 。 
如 果 画 上 很 多 树 就 会 使 画面 变 成 公园 。 
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傅 对 策 2 一 一 处 理 成 街道 尽头 或 7 字 路 、Y 字 路 等 




















在 T 字 路 的 构图 中 ， 画 出 从 正面 


| 看 到 的 房屋 。 这 虽然 很 简单 ， 但 


却 有 必要 借助 假想 人 物 准 确 地 设 


、| | 定 围墙 及 窗户 的 高 度 ， 并 同时 给 
] 制 建筑 物 。 





车 的 大 小 也 是 以 人 的 高 度假 想 人 物 ) 为 
基准 的 ， 可 以 用 分 身 移动 法 来 绘制 。 


如 果 很 介意 天 空 的 空白 ， 那 就 用 纤细 的 线 
条 或 细 薄 的 线条 把 屋顶 部 分 勾画 充分 吧 
像 用 折断 的 笔头 一 样 进行 绘制 的 方法 叫做 
“ 旱 染 "， 可 以 将 其 作为 一 种 粗略 表现 的 技 
法 记 住 。 
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铺设 定 玄关 部 分 


大 概 确定 其 相对 于 人 物 的 大 小 之 
后 ， 再 进行 绘制 。 


一 面向 街道 的 铁 站 







尺寸 
_ 这 个 高 度 即使 关上 铁 
人 “门人 脸 也 会 露出 来 的 。 


手 垂下 来 的 位 置 是 
一 二 门 把 手 的 地 方 。 


| 中央 的 位 置 











从 草图 开始 绘制 











PR 约 20cm 以 上 
+ = 一 一 一 2 一 一。 “注册 本 中 只 人 
! ee | 一 个 灭 点 处理 SEA SC、 
机 好 进深 线 。 | 
Te f 
ee ,| | 
2 je ~ ” 
由 于 最 开始 无 法 直接 画 出 透视 ， F 
RE > 因此 可 以 先 用 箱 形 画 出 大 概 效果 ， 试 着 在 玄关 处 安排 假想 人 物 。 虽 然 在 画 
pp 轧 并 画 出 周围 的 情况 。 图 时 也 考虑 到 了 断 差 ， 但 是 由 于 能 够 画 
SS 7 出 草图 ， 所 以 可 以 通过 分 身 移动 法 来 确 
定 大 臻 的 感觉 。 


会 从 正面 开始 处 理 


一 一 门 的 高 度 


一 房屋 所 处 的 位 置 
一 一 转 增 的 下 绿 





\ 

\ 房屋 与 围墙 
考虑 房屋 与 围墙 的 距离 ， 并 确定 画面 效 ”的 距离 
果 。 以 玄关 的 门 和 假想 人 物 为 标准 ， 确 
定 围墙 的 尺寸 。 


















































通过 分 身 移动 法 画 出 铁 门 〈 近 处 的 围墙 ) 的 高 度 


SS 


由 于 存在 断 差 ， 所 以 
要 以 比 假想 人 物 低 一 
”个 头 的 高 度 为 基准 来 
绘制 。 这 里 所 画 分 身 
的 高 度 ， 可 以 直接 反 
映 到 人 物 上 。 




















傅 画 面 的 不 可 思议 处 


















情况 安排 的 。 下 面 的 镜 


, 握 适 合 于 场景 表现 ， 








全 而 的 镜头 是 按照 设 定 








头 是 将 人 物 增高 一 个 头 
并 放大 绘制 的 。 哪 一 张 








如 果 没 有 设 定 是 无 法 
绘制 的 ， 但 是 如 果 过 
于 拘泥 于 设 定 的 情况 
也 会 得 不 偿 失 。 要 掌 
















视觉 效果 好 的 方法 。 
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外 从 房间 开始 ， 我 们 来 学 习 绘 制 室内 场景 时 所 必须 
的 门 和 窗户 等 的 画 法 吧 。 


(西式 房间 ， 起 居室 ) 
@ 刚 开始 是 一 个 笋 风景 的 房间 
靓 容 








3 连 座 沙发 











2 连 座 沙发 
桌子 2 
则 开始 只 有 沙发 和 角 几 这 些 东西 。 
画 出 理想 房间 的 示意 图 。 
_ 1. 确定 房间 的 墙角 并 画 出 人 物 近 旁 的 沙发 
趋向 于 灭 点 1 -一 一 一 趋向 于 灭 点 2 
< 网 4 人 确定 垂直 的 墙角 线 和 两 条 进深 线 ， 
ACE > 
由 于 灭 点 在 很 远 的 位 置 ， 所 以 水 平 线 
首先 应 该 考虑 水 平 线 和 两 个 灭 
点 ， 并 大 致 画 出 房间 的 效果 ， 一 旦 画 出 人 物 ， 房 间 中 就 (DD 4 = 
进而 开始 绘制 。 会 有 尺寸 感 。 将 膝盖 的 高 
度 作为 标准 ， 这 样 沙 发 座 
面 的 位 置 就 确定 了 。 yh 外 生 天 
二 广 补 相向 于 


趋向 于 灭 点 2 


沙发 和 角 几 要 根据 地 面 进 
行 绘制 。 


2. 画 出 窗户 ， 让 人 物 坐 在 沙发 上 


a 趋向 于 灭 点 1 
趋向 于 灭 点 2 一 ~ a | 一 一 
SR 和 7 i ] i 回忆 在 走廊 中 男 窗户 时 的 情 


况 ， 试 着 画 出 窗户 来 。 
让 人 物 坐 在 沙发 上 ， 确 定 
整体 效果 。 




















以 站 立 的 人 物 为 标准 ， 
处 理 画 面 中 的 各 种 高 度 
天花 板 
腰 
地 面 
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会 未 渐变 得 豪华 
画 出 飘 窗 ， 并 补 画 出 窗帘 周围 的 情况 


超 册 于 双语 
De 一 aa 本 -地 







趋向 于 灭 点 1 





画 出 观赏 植物 ， 并 补 全 空调 和 窗帘 的 形状 



















人 A 人 人 人 
te 
\ rr a ea 


NN A 
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设 两 点 称 视 ， 是 指 通过 看 上 去 像 两 点 
有 人 物 的 房间 ) ( 预 设 两 点 透视 ) Had 


傅 画 出 面 朝 书桌 的 人 物 抓 住 书桌 与 人 物 的 关系 进行 绘制 







A 


通过 草图 素描 人 物 ， 处 理 书桌 与 人 
物 关节 的 位 置 关系 。\ 








ch ， Pr srcroren 一 一 na 
直接 反映 到 人 物 上 。 
通过 预 设 两 点 透视 来 尝试 画 出 书桌 
趋向 于 灭 点 1。 看 
| 上 去 像 射线 的 斜 线 
本 趋向 于 灭 点 2。 看 上 去 
a | 人 射线 的 全 线 
| i 
| ss 实际 上 ， 除 垂直 线 外 的 所 有 线 都 是 用 
> | A 了 “趋向 于 灭 点 ”的 斜 线 来 画 的 。 
2 a 
ey 0 
所 有 的 进深 线 几 乎 都 是 用 平行 pa 
线 来 画 的 、 7 


书桌 和 椅子 的 座 面 也 用 两 点 透 以 书桌 的 高 度 为 标准 ， 椅 背 也 要 画 到 
视 来 绘制 。 腰 的 位 置 . 画 出 书桌 上 所 摆 放 的 物品 。 
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试 着 补 画 朝向 书桌 的 人 物 





通过 两 点 透视 绘制 的 


书桌 。 





画 出 草图 。 


纸 答 也 要 处 理 
成 箱 形 . 


画 出 素描 人 物 的 草图 。 





画 出 书桌 的 抽 居 
上 摆 放 的 物品 。 





由 于 抽 居 的 把 手 在 中 
间 ， 所 以 采用 叉 号 法 


来 绘制 。 


以 及 书桌 


椅子 的 细部 以 及 台灯 。 最 后 再 画 出 书 挡 以 及 纸 签 ， 


调整 线条 。 画 出 人 物 、 


完成 画面 。 
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通过 草图 素描 人 物 来 把 握 其 与 物品 之 间 的 关 

































尝试 用 两 点 透视 法 来 绘制 。 


区 骂 忠 售 天 
长 淮山 其 妇 
和 
开 作 六 志 扒 。 
性 羡 .长 .后 
世 吐 跨 县 呈 古 寻 
是 3 苹 蒜 雪 旺 所 妇 
是 | 豆 状 茜 堆 忆 瑟 
-0 | 丐 司 试 志 导 巩 
此 
4 
和 必 
反 
| 哈 
| 局 
| 诡 
中 
上 败 
丰 民 : | 
与 锤 + | 
二 在 = a 
二 晤 
| 克 7 屋 : | 
要 SA / 生 加 | 
右 | 以 A < S 中 下 | 
里 | 企 @ KC 4 加 联 把 长 | 


系 ， 
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鲜 将 房间 作为 舞台 的 情 ; 











通过 预 设 两 点 透视 
所 绘制 的 效果 图 


房间 的 示意 图 















ND SS 一 : 人 2 











\ ae i Ne 
ER NS \ NN 














的 


位 置 ， 就 无 论 什么 情 
况 都 能 够 画 出 来 了 。 





部 的 位 
品 





处 理 好 人 物 头 
置 、 家 具 以 及 物 





线 。 





i 要 的 是 地 面 、 墙 


里 


而 以 及 垂直 
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| 
固 a 
图 
站 届 
昌 | \ a 
台 \ Ra 
忆 2 f 
昌 怪 / 昌 
2 | NT 人 / 是 
所 下 | > y 区 
二 We 4: 
ut 二 和 
划 ly v Ee | | 锚 尼 更 
外 S i / * | 比 其 
E ] Fe i \ | 
昌 
都 \ 
N 机 中 朱 
区 吊 否 坝 多 WT 人 2、 ; 
器 加 如 \ SA 名 
台 虹 兵 
| 所 和 昌 |\ 时 小 
各 朵 吉 入 人 攻守 
二 放 过 Ve 时 | i 
区 习 仿 力 关 
a Sl 身 回 嘎 嵌 玉 





























烘 
本 g 
是 号 昌 久 
2 Ee \ 区 信 
im Eg ' 有 有 号 
| 人 芷 虽 
二 汉 ” 山 履 
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如 果 保 持 这 个 样子 ， 那 么 还 似乎 只 

是 有 门 形状 的 一 张 纸 。 
| ”如 果 门 打开 得 更 大 ， 
| 则 门 的 灭 点 朝 这 个 方 











门 略微 打开 时 ， 灭 
点 在 距离 门 轴 较 远 
的 位 置 。 





画 出 表示 门 厚度 的 线 ， 
垂直 画 线 。 





和 关闭 。 














从 正 上 方 所 看 到 的 情况 
门 的 轴 
DN < 关闭 的 
时 候 ， 
打开 门 的 运动 。 


画 门 时 的 椭圆 是 A 


门 运动 的 轨道。 





※ 画 门 时 的 椭圆， 
| 。 既 可 以 画 在 上 面 也 
-| 可 以 画 在 下 面 。 

C a > 和 


打开 得 越 大 ， 门 的 灭 点 越 靠近 门 轴 。 


44 


图 绘制 站 在 门 前 的 人 物 








门 与 人 物 的 大 小 




















Ey 
_— 
与 墙壁 正面 相对 
站 立 。 
< 直 本 在 比 投射 到 墙壁 上 
的 人 物 自身 的 身高 
大 约 高 出 一 头 的 位 
置 画 线 ， 这 就 是 门 
的 高 度 . 
将 表示 人 物 姿势 
的 线 画 在 墙壁 
上 。 这 样 将 人 物 
自身 的 身高 会 投 
射 到 墙壁 上 ， 







面向 墙壁 平行 移动 . 


由 于 门 的 宽度 大 约 
为 两 个 人 并 排 时 的 
宽度 ， 因 此 取 人 物 
自身 肩 宽 2 倍 的 宽 
度 进行 绘制 。 


这 样 门框 就 完成 了 。 
112 













| 一 一 表示 人 物 姿势 的 

十- 线 (中 心 线 ) 要 
本 垂直 绘制 (与 表 
，。， 。 示 假 想 人 物 身体 

的 直 柱 相同 )。 


足 部 的 线 以 及 连接 各 关节 的 线 都 
处 理 成 与 地 面 线 几乎 平行 的 样子 。 


ng go dS 
一 表示 [高 
度 的 线 . 














在 比 中 间 略 低 的 位 置 画 出 门 
把 手 ， 这 样 草图 便 完成 了 。 








把 手 的 宽度 比 
门 的 厚度 大 


























门 把 手 与 手 ) 
鳞 门 把 手 与 门 把 手 周 围 
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全 名 种 各 样 的 门 把 手 





























向 内 打开 或 推 开 的 门 
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(C 打开 家 橱 或 胡 帆 柜 .> Be 在 画 的 时 候 可 以 考虑 成 
全 西装 衣 栖 


















































橱 与 人 物 的 大 小 
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柜子 里 的 物品 根据 箱子 
的 灭 点 来 绘制。 
从 衣 帽 柜 中 取 


出 衣服 














@ 衣 帆 柜 
打开 衣 帽 柜 
要 想 S 人 物 的 大 小 











胡 帽 柜 与 门 的 灭 
点 重合 。 





装 有 清洁 用 具 的 储 物 柜 








投 币 式 储 物 柜 
























































人 @ 冰 箱 


门 宽度 变化 的 处 理 与 房间 门 的 


处 理 相同 。 














宽度 的 把 握 


水 平 线 
短 
长 


-一 一 一 





当 门 的 灭 点 在 这 














即使 宽度 相同 ， 越 远 
离 水 平 线 宽度 越 大 。 











从 水 平 线 开 始 ， 越 靠 
下 ， 轨 道 的 椭圆 便 逐 


渐 从 扁平 的 变 为 有 厚 


度 的 。 









从 正 上 方 看 到 的 情况 。 
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(窗户 与 人 畅 ) 


在 处 理 静 态 动作 时 采用 一 点 透视 效果 会 更 好 ， 在 处 
理 动态 动作 时 采用 两 点 透视 效果 会 更 好 。 





-个 站 在 窗 边 ， 拉 开 窗 帘 的 安静 动作 一 


各 

















画图 的 基本 顺序 “一 一 


画 出 地 面 的 线 、 窗 框 、 人 物 的 全 身 
从 而 确定 人 物 站 立 的 位 置 以 及 人 物 与 
窗户 的 平衡 关系 。 












HEN 











A 


窗户 的 中 心 


i 
:| 
| 
| 


腹部 的 高 度 





窗户 与 人 物 的 大 小 































































| 被 窗帘 以 及 人 物 遮挡 而 从 这 外 看 到 的 情况 。 将 原本 看 不 到 的 手 和 腰 以 下 的 部 





看 不 到 的 窗户 部 分 . 分 也 画 出 来 ， 要 注意 画面 的 平衡 


| 
| 





室内 。 失 败 的 例子 。 虽 然 窗 框 
是 朝向 正面 的 ， 但 地 面 的 线 却 


画 成 了 斜 线 。 


二 




















鲜 打 开 窗 户 ”静态 的 动作 





从 室外 看 到 的 情况 。 








这 是 通过 画面 裁 章 来 避免 失败 


的 例子 。 


窗 框 〈 铝 合金 框 ) 与 轨道 . 
轨道 部 分 是 包含 在 窗 框 厚 


\ 框 ) 的 宽度 画 得 杂乱 


/不 --。 


但 
如 
四 
邮 
血 
中 
如 
K 





只 要 看 不 到 脚 就 没有 











问题 了 。 



































室外 。 


wb 
时 
可 
四 
太 
员 
如 
站 


准确 地 


室内 的 俯视 角度 
画 出 窗 框 的 厚度 


线 和 垂直 线 立 体 地 处 
理 门 锁 的 形状 。 
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室外 。 仰 视 。 在 上 方 和 下 方 取 灭 点 的 不 规则 两 点 透视 法 。 


-朝向 上 方 的 磷 点 “全 
ed Een fp f 


大 
朝向 下 方 的 灭 点 























| 

1 

| 

| 室内 .不 使 用 草图 进行 绘制. 由 于 人 物 的 脚后跟 招 起 ， 所 以 是 表现 操 
| 身 出 去 的 动作 。 

| 

! 

| 

| 








手腕 画 成 了 柱状 。 此 外 ， 窗 
户 也 画 得 过 大 了 。 

















jul 
” 灸 改 窗 户 的 大 小 ， 手 腕 也 画 了 预 





室外 









































ral 
| 有 和 Ee 


Wl 





吝 内 。 仰 视 ， 两 点 透视 法 。 
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日 式 房间 
@ 给 制 拱 型 的 日 式 房间 

























































































i 
把 
出 
: 联 
把 
加 
宅 
长 
b 
习 
图 
插 
蛟 
术 


阶段 ， 还 要 确定 水 平 线 和 画面 的 灭 点 。 


2 


ee 


画 出 确定 房间 宽度 的 四 个 角 ， 并 从 丈 点 画 出 天 花 


板 和 地 面 的 边线 . 
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1 > 一 个 要 点 ， 即 











pl 
中 
出 
| 
| 
| i a ; 
| y i Y i 通过 树 从 的 轮 万科 线 意象 性 地 画 出 树木 、 许 
| A/ if | | | \ - 来 绘制 画面 。 石 、 围 墙 等 ， 并 通过 白 
sd 色 与 黑色 的 对 比 变化 让 
确定 了 大 到 的 轮 鹿 线 后 ， 再 画 出 细节 ， 画 面 便 完 成 了 。 es 
日 式 房间 特征 的 备忘录 
中 PY TE 






Sh 






| | Bt 











| | 旺 工 人 六 3。 | 
RS 人 | | 1 明 4 术 5 2。 一 相间 
| 六 i | | 上 一 | Bottt 人 
I | 






人 | 站 
人 国史， 

STR 
So 起 iv 和 tt eu ， 上 

4 XY | | 六 | | i 











\ 
nn 中 
有 Si 记 a 
sh i 
Ee- 三 ik 
Te Ab 
TY i 
me oe MY 








表现 日 式 房间 的 “木头 的 质感 


粗大 的 柱子 以 及 轻薄 的 木板 等 表现 出 
天 花 板 周围 的 角 材 和 木材 的 轮廓 。 


! 天 花 板 周围 。 
' 柱子 的 肌理 。 房 梁 和 柱子 的 表现 。 
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全 绘制 处 于 日 式 房间 中 的 人 物 A 
用 矮 桌 读书 -1 正 侧面 角度 四 CN 次 果 划 国 。 


人 | 
ed 
一 -一 天 下 | A 
人 人 ¥ 下 设 定做 桌 的 
x7 (r=|| | 高 度 。 


一 边 调整 矮 桌 与 膝盖 、 座 椅 


RIO7 大 的 角度 和 长 度 等 ， 一 边 继续 
RN 人、 绘制 。 
ay 
“ A 和 1/ 









隐藏 在 矮 桌 下 的 脚 也 
要 画 出 来 ， 从 而 确定 
整体 的 效果 。 





0 

| J 

i 5 ~ SA dt 
为 了 方便 处 理 桌子 与 人 SS 7 
物 的 位 置 关系 ,将 人 物 。 \k 人 7 和 f 
画 成 素描 人 偶 的 样子 。 AAA 

AAA 
进一步 画 出 脸 部 
与 和 服 。 
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置 关 系 以 及 两 人 姿态 。 











确定 灭 点 画 出 桌子 。 将 人 物 画 成 素描 人 偶 的 样子 ， 并 从 关节 
处 理 矮 桌 草图 的 同时 ,粗略 地 画 出 人 物 的 草图 . 处 准确 地 处 理 人 物 的 姿态 。 


x* 





| | 
Ye NW | 
上 = | 有 
覃 覃 米 的 安排 
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欠 和 所 | 举 榨 对 于 有 许多 人 聚集 的 大 型 建筑 物 、 大 型 房屋 来 说 ， 
Ey 制 学 校 表现 “宽度 和 进深 ?的 两 点 透视 法 进行 绘制 效果 会 更 好 。 











与 楼 房 的 绘制 方法 相同 。 从 将 各 层 均 等 切 
外 观 分 的 位 置 开始 进行 绘制 。 






































以 照片 资料 为 基础 ， 把 握 整 体 的 形 
式 。 将 学 校 的 入 口 部 分 作为 处 理 校 
舍 高 度 、 楼 房 各 层 高 度 的 标准 。 





4 层 与 3 层 分 隔 墙 面 变化 的 下 四 


的 位 置 


ON 





在 兼顾 入口 的 位 置 、4 层 与 3 层 分 隔 的 位 置 、 墙 面 变化 的 下 四 部 
大 致 划分 各 层 。 分 的 同时 处 理 楼 房 各 层 的 高 度 。 
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特别 讲座 


准确 地 处 理 建筑 物 的 立柱 间 宽 度 的 
方法 


超 向 买点 。 ~ 


二 








为 了 在 有 透视 的 情 1 
况 下 准确 地 画 出 这 如 果 均 等 地 划分 出 各 层 的 高 度 (A)， 
个 距离 …… 那么 1-4 层 就 能 很 容易 确定 . 接 下 来 ， 


处 理 有 立柱 的 地 方 (a)。 


0 


! 
| 
| 
| 
| 


a-b 是 立柱 的 宽度 。 同 
样 通过 斜 线 法 ， 在 正面 画 
出 b 的 位 置 ， 这 样 就 得 
到 了 立柱 的 底面 














柱 与 柱 之 间 的 间隔 越 向 远 
， 处 越 狭 窄 。 当 需要 准确 地 
画 出 这 些 间隔 时 ， 要 清楚 
地 处 理 柱子 的 底面 部 分 。 








通过 和 斜 线 法 ， 在 校舍 的 正面 画 出 均等 的 方 框 
(@ 一 @) ,这 样 ,被 柱子 所 切 分 出 来 的 部 分 就 确 
定 了 . 接 下 来 ,垂直 地 画 出 确定 柱子 宽度 的 线 @。 









添加 其 进深 , 并 将 








的 窗户 也 认真 地 
画 出 来 。 
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先 确定 在 教室 的 什么 位 置 从 什么 高 度 画 然 
后 再 进行 绘制 。 











以 示意 图 为 基础 绘制 草图 。 





这 是 教室 的 示意 图 。 在 大 致 
把 握 好 教室 的 横 纵 比例 感 的 
同时 ， 确 定 观 者 角度 ， 并 将 
桌子 处 理 成 基 座 的 形状 。 
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@@ 陇 望 教室 的 后 方 























































































































水 平 线 








对 于 “展示 场景 ”等 说 明 性 的 画面 来 说 ， 


一 点 透视 的 


















































确定 地 面 的 线 和 站 
着 的 人 物 是 这 幅 画 


面 绘制 的 开始 . 
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一 小 S 君 的 挑战 记录 
桌子 和 椅子 ) 不 可 小 视 的 桌子 和 椅子 以 “ 面 对 桌 子 的 人 物 ”…… 为 > we 


题目 ， 这 是 S 君 大 胆 挑战 “全 TS) 
外向 横向 挑战 身 ” 的 记录 。 do 


子 座 面 的 A Ca 
励 入 ， 
6 4 






























因为 椅子 的 上 面 和 下 面 
et | 都 看 不 到 ， 所 以 水 平 线 
Ne 在 这 个 位 置 。 
"| 人 SS 
‘[ AN SS 
(i A 1 
桌子 腿 的 线 集中 
1 在 这 个 点 上 , 这 
Po/ _ J 里 是 视线 吗 ? 
人 | 人 
下 
CL lL 


二 绘制 草图 ， 按 照 通 常 的 状 

> 态 兼顾 进深 感 将 其 绘制 出 

来 的 。 乍 一 看 似乎 没有 什 

名 么 问题 ， 但 是 再 次 确认 草 
| 图 就 会 发 现 …… 


效果 草图 桌子 与 椅子 的 透视 不 一 致 | 


1. 分 别 检查 桌子 和 椅子 


a | 水 平 线 








这 是 将 椅子 按照 桌子 的 水 平 线 和 灭 点 画 出 


每 一 个 灭 点 都 有 一 条 水 平 线 ， 这 来 的 。 在 这 种 情况 下 ， 由 于 椅子 的 靠背 部 
由 于 桌子 的 灭 点 很 明确 ， 所 以 水 平 种 情况 是 不 存在 的 。 这 里 必须 确 分 属于 “上 面部 分 "， 所 以 有 必要 画 出 椅 背 
线 就 在 这 个 位 置 。 定 一 条 水 平 线 。 的 底面 





2. 回 到 处 理 椅子 透视 的 基础 


pr 二 





根据 椅 背 使 座 面 、 椅 子 良 与 草 
图 相合 。 


3. 然后 再 挑战 : 根据 桌子 的 透视 修改 绘制 椅子 


= 
可 ss 
HN ~ 
下 | 
3 
六 ' 村 | 
R 人 “A 
处 2 
和 
nm TT 
| 
| * 
"A 
Lee: i 
= 性 
即使 分 别 检查 各 处 ， 这 次 也 好 过 
像 无 可 挑剔 。 








\ i \ 灵活 运用 座 面 与 地 面 的 关系 确定 画面 灵 
点 ， 椅 背 的 绘制 也 要 与 此 一 致 . 





~ 下 = = 
Wi (1 ER 
ss nn F 
IIN 
| WN 
片 T= 
7 i + 
t tt 





完成 。 挑 战 成 功 。 








进深 线 基 本 上 都 画 成 
平行 线 ， 兼 顾 预 设 灭 
点 的 斜 线 ,这 就 是 “ 预 


设 一 点 透视 。 


水 平 线 
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续 一 小 S 君 的 挑 





会 向 正面 朝向 挑战 





案 轨 透视 线 “内 AN 
va | | < ~ ji 
je | 2 
8 aa 


此 外 ， 有 两 个 灭 点 ) < 


2. 对 策 : 是 取 桌 子 的 上 面 呢 ， 还 是 取 地 面 呢 


A. 灵活 地 处 理 桌 子 的 上 面 外 观 以 人 物 的 上 半身 为 主 B. 灵活 地 处 理 桌 下 地 面 的 外 观 一 一 以 人 物 的 下 半身 为 主 
水 平 线 一 - ps: en 一 在 这 种 情况 
rE = = _ :| 下 ,桌子 的 
和 三 - 下 面 便 是 可 
水 平 线 x 见 的 了 。 
. 4 
桌子 侧面 的 铁 框 
也 趋向 于 灭 点 


将 水 平 线 安排 在 上 方 。 这 样 ， 地 面 
投影 的 形状 改变 了 。 2 4 Ts 


3. 选取 桌子 的 上 面 再 次 挑战 ! 


如 果 需 要 表现 人 物 ， 那 么 脚 
比 脸 更 重要 ! 将 水 平 线 改 在 
脸 的 高 度 ， 再 次 挑战 。 





是 
i 
桌子 的 上 面 ~ \ 
\ er ee 
” 座 面 | | 
A Bs | 六 = 
虽然 是 为 了 表现 人 物 ， 但 是 ， 四 a | N 
与 人 物 一 体 的 桌子 的 上 面 、 fe a b | 
看 不 到 的 座 面 以 及 地 面 要 同 fs 让 车 a 
时 兼顾 进行 绘制 ， 这 是 很 重 te Ty 
WN et 地 面 检查 。 这 次 无 可 挑 吻 。 : i 
完成 。 挑 战 成 功 . yr 
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-人 @ 向 有 俯视 感觉 的 斜 线 角 3 检查 一 下 ……… 














一 


度 挑战 /en ee 2 
4 预 设 一 点 透视 < a 
模仿 ? SS 
+t 4 2 
Jy 
I/ 
对 策 : 将 水 平 线 安排 在 水 平 线 上 ， 拉 开 两 个 灭 点 
的 距离 进行 绘制 。 
回 到 基础 
重新 处 理 人 与 物 的 关系 
伯 R 
证 ed 








处 理 人 物 、 桌 子 及 椅子 关系 的 简 图 
如 果 画 得 还 不 太 习惯 ， 就 一 边 多 画 
这 样 的 简 图 一 边 进行 绘制 





简单 地 画 出 模式 图 
人 选取 人 物 面向 桌子 时 的 角度 。 即 使 脸 的 方向 略 有 不 同 ， 画 
面 效果 也 会 发 生变 化 
处 理 身体 
粗略 地 画 出 连接 
关节 的 线 . 
可 以 看 见 身体 ER 
I | 


立体 地 处 理 俯视 
时 人 物 的 身体 。 








AR 朝 上 的 部 分 


65mmx45mm 39.5mmx40mm 





连接 关节 的 线 










全 身体 有 无 弯曲 得 到 了 明确 。 
证 全 通过 将 桌子 及 椅子 的 下 叫 线 与 这 
/ 条 线 平行 绘制 ， 使 人 物 与 桌子 正面 
相对 ， 而 且 使 人 物 正 坐 在 椅子 上 等 
情况 的 绘制 成 为 可 能 . 
鲜 当 强调 透视 时 ， 有 时 候 也 会 将 这 
些 线 与 透视 结合 起 来 绘制 。 
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卫生 室 


人 @@ 从 入 口 俯视 的 卫生 室 











”构成 房间 的 三 条 线 ， 就 足以 构 
成 一 个 空间 。 这 个 房间 角落 的 
水 平 线 较 高 。 


水 平 线 较 低 的 情况 。 
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以 屏风 、 床 、 药 品 架 、 带 窗 
帘 的 窗户 为 特征 。 








房间 的 示意 图 


一 边 看 着 示意 图 和 尺寸 表 ， 一 
边 绘制 家 具 和 窗户 .一 旦 确定 
窗户 的 高 度 ， 它 就 成 了 房间 高 
度 的 标准 。 


天花板 


垃 肌 箱 的 底面 


, 喜 子 的 底面 





找到 床 和 架子 的 底面 并 把 握 好 床 的 位 置 ， 


从 而 确定 它们 的 高 


度 。 其 他 放 在 床上 的 东西 的 位 置 也 通过 画 出 阴影 来 处 理 。 
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时 ， 就 先 画 出 简单 的 示 


间 以 及 作为 舞台 的 房间 
意图 和 尺寸 表 吧 。 


当 出 现 以 人 物 为 主 的 房 














窗户 高 度 所 绘制 的 人 物 以 及 其 他 站 在 家 具 旁 


根据 家 具 及 窗户 的 尺寸 来 绘制 信物。 如果 以 窗 
户 的 高 度 为 标准 来 绘制 所 有 的 东西 ， 那 么 根据 
边 的 人 物 ， 就 都 会 很 协调 了 。 









二 请 打 古 全 






| 








| 
几 - 人 
| 






































这 是 从 外 面 看 房间 的 感觉 。 由 于 卫生 室 是 一 个 小 
房间 ， 因 此 这 里 不 用 表现 宽度 的 两 点 透视 法 ， 而 在 药品 架 的 侧面 ， 墙 壁 旁边 等 位 置 安排 假 
用 一 点 透视 来 绘制 。 想 人 物 来 绘制 . 
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在 巨大 的 建筑 物 或 巨大 的 内 部 空间 中 ， 两 点 透视 更 能 表现 








从 画 箱子 开始 





画 出 圆 项 部 分 


P 的 箱 形 。 


E - “1 借助 房 顶 的 
」 ”图 形 效果 来 
确定 高 度 。 
2 
趋向 于 灭 点 









he 
用 两 点 透视 来 画 箱子 。 趋向 于 灭 点 









复杂 而 又 困难 …… 
是 不 必 担 心 。 只 需 画 
出 箱 形 ， 并 用 又 号 

就 能 画 出 体育 




























通过 叉 号 法 来 找到 中 心 。 。 A 用 叉 号 法 时 ， 在 较 窜 
从 这 里 画 出 一 层 与 二 层 的 面 上 操作 ， 误 差 便 
的 界 点 。 会 减少 一些 . 






二 加 
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绘制 圆 形 屋顶 


处 理 成 圆 形 的 部 分 县 


@ | J 


Resa. 





©@ | 4 
We 将 角 与 中 心 用 平缓 的 曲线 
> 连接 起 来 。 
四 届 叮 
el 























用 箱 形 来 绘制 入 口 的 
整体 效果 。 
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完成 的 入 口 





一 一 台阶 部 分 


愉 烘 
规 员 
如 区 
| 
员 虽 
口 状 
攻略 
习 二 
名 加 


屋 检 伸 出 的 部 分 





心 更 靠 内 的 


处 于 比 中 





层 的 突出 部 分 和 窗户 


_ 柱子 也 画 在 通过 叉 号 法 
” 切 分 出 来 的 位 置 上 


用 又 号 法 将 正面 均等 地 画 上 
窗户 ， 将 两 扇 一 组 的 窗户 控 


掉 处 理 成 墙壁 。 





民 坝 
人 
名 雪 
习 茎 
国 入 
慷 扣 
水 呀 
辟 


里 找 出 高 度 并 增加 其 


厚度 。 














只 需要 重复 使 用 又 号 法 就 能 画 出 窗户 . 
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体育 馆 的 内 部 























Fe 


(@ 确定 水 平 线 和 灭 点 ,绘制 房间 。 


通过 叉 号 法 找到 高 度 的 中 心 ， 并 画 出 


二 层 的 中 心 线 。 


切 分 一 层 和 | 











名 
类 
3 
可 
喇 
三 


洽 
要 
目 
1 

尔 


因 固 周 
- 息 能 
专 纱 0 
准 妈妈 
巷 爱 点 
目 区 . 
抠 出 艺 
民 夭 所 
洛 芭 易 


出 


> 


根据 整体 效果 画 出 门 ， 并 安 


排 假想 人 物 。 

















弧 形 的 曲线 要 先 画 出 长 方形 ， 然 后 根据 与 圆 形 屋 项 相同 的 要 领 进行 绘制 。 











ui a 
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绘制 身边 的 商店 ai 快餐 店 等 的 外 观 和 店 
EE : es 












































绘制 外 观 





Ei XX 屋 枫 线 集合 的 点 
HN \ 


和 小 es = A Ns 

3 a / 四 坡 式 屋顶 的 倾 
草图 效果 。 在 这 个 阶段 ,要 兼顾 透视 ( 灭 点 .水 平 线 ) A 
和 画面 的 宽度 。 







所 
屋顶 的 主要 线条 都 
趋向 于 灭 点 











> | & 
将 左右 处 理 成 相同 的 宽度 就 会 给 人 以 宏伟 
的 印象 . 
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绘制 广告 牌 








画面 的 近 处 ， 进 深 变 窒 。 






; 
由 于 把 箱子 的 角 画 成 圆 形 是 比较 困难 的 ， 所 以 绘制 了 两 将 两 个 长 方形 接 起 来 。 
个 构成 箱子 结构 的 贺 角 长 方形 。 





ROIPO 


Ce 
首先 画 出 正面 的 LOGO。 























结合 广告 牌 的 形式 完成 绘制 . 
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oN 
分 散 地 绘制 ， 而 是 将 


需要 绘制 的 “包厢 式 
坐席 ”整体 作为 一 个 
箱子 来 进行 绘制 。 








人 @) 在 箱子 中 ,将 沙发 和 桌子 作为 由 单 


包 采 式 坐席 的 整体 看 成 是 四 广 
OD ee 个 箱子 所 组 合成 的 形状 进行 绘制 。 


9 形 箱子 进行 给 
将 沙发 看 成 模板 块 来 处 理 
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用 又 号 法 绘制 桌子 


> 


(中 根据 草图 粗略 地 画 出 桌子 的 上 面 。 



















用 叉 号 法 找 出 
中 心 。 


(@) 确定 高 度 并 画 出 箱子 。 





地。 在 俯视 构图 中 ， 将 人 物 处 
理 成 箱子 的 形状 比较 容易 
表现 立体 效果 。 
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( 绘制 客席 -2 侧面 ) 





























































将 沙发 和 桌子 处 理 成 简单 的 箱子 形状 并 进行 绘制 。 











将 角 处 理 成 园 的 / 
NA 
SN 
| ps 
分别 修 到 各 中 
| 个 形状 。 > 

















处 理 地 面 。 处 理 厚 度 和 形状 。 








二 兼顾 各 个 草图 的 重 登 部 分 进 
行 绘制 。 
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修整 线条 并 完成 。 
人 @ 安 排 人 物 





家 庭 餐 馆 的 沙发 高 度 通常 为 人 坐 下 后 ， 


子 腿 的 高 度 ， 
























































店 头 、 入 口 周 围 是 大 玻璃 。 切 勿 在 绘制 时 忘记 
与 人 物 大 小 的 对 比 。 









































在 店 头 安排 假想 人 物 ， 确 定 入 口 的 高 度 。 此 外 ， Ee 
将 两 个 人 物 纵向 和 登 起 作为 店面 高 度 或 二 层 位 置 等 > a 
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本 
[ 


i ial 
Wa 


区 CT 


人 


LE 





处 出 现 较 大 人 物 的 | 2 
表现 方式 也 是 有 的 。/1 











盆 币 十 内 情况 ) 





、 墙 边 的 客席 


， 先 画 出 简单 的 立 
体 结 构 ， 之 后 再 


” 修 形 。 


= 
x 


WV 





椅子 。 这 属于 没有 靠垫 且 
厚度 较 薄 的 类 型 。 


桌子 。 它 的 进深 比 宽度 


更 长 . 





需要 展示 店内 的 宽敞 效果 
时 用 两 点 透视 法 比较 好 


pe 





沙发 式 的 椅子 略 高 ， 即 脚底 几乎 与 地 面 完全 相 接 时 


的 高 度 。 
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位 于 街角 的 便利 店 ， 临 街 一 面 是 整 面 玻璃 。 但 与 
快餐 店 不 同 的 是 ， 仅 在 入 口 周 围 才 会 有 直至 地 面 





















































































便利 店 的 整体 高 度 略 高 于 两 个 人 的 身高 ， 同 时 确定 垃圾 箱 和 
自动 售 货 机 的 高 度 。 











在 进深 角度 很 小 的 情况 下 ， 画 面 远 处 玻璃 面 的 细 
节 就 省 略 不 画 了 。 
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将 地 面 处 理 成 阴影 ， 于 是 人 物 
站 立 的 位 置 就 明确 了 。 






人 物 的 头 部 用 预 设 箱 形 包 裴 并 画 > 
出 大 概 效果 。 
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cd 


IE 





L 


= cd 








的 某 些 地 方 有 些 不 合适 。 


虽然 有 货品 架 ， 但 却 完 全 没有 表示 地 面 的 线 。 这 个 画面 虽然 人 物 之 间 有 间隔 ， 但 仅 通过 画面 深 处 的 地 面 线 以 及 
男子 至 后 的 墙壁 线 就 产生 了 进深 感 ， 画 面 显得 很 紧 疼 。 





原本 只 是 一 条 路 。 


草图 的 “进深 ”或 “宽度 ” 
会 给 人 带 来 安心 感 。 





























































树木 的 各 种 表现 


所 











准确 地 画 出 树干 ， 树 叶 部 分 则 
粗略 地 绘制 





关于 树木 … 给 无 机 的 空间 带 来 润泽 


El Ea 
ee 











< 3 2 树木 整体 以 轮廓 线 
让 千 - 形式 处 理 。 







树木 为 垂直 、 水 平 的 无 机 
世界 带 来 了 有 机 的 润泽 。 















也 是 一 样 的 ， 有 时 ， 
候 也 可 以 表现 出 豪 | 
华 的 效果 。 所 [| 
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第 3 章 


灵活 地 运用 了 透视 的 
自由 画面 绘制 





进一步 表现 张力 在 高 度 (上 和 下 ) 上 取 灭 点 的 构图 法 。 由 于 除 

: 左右 (宽度 的 进深 以 外 又 增加 了 上 下 高 度 

三 点 透视 构 法 的 基础 的 进深 )， 所 以 可 用 于 绘制 有 生动 立体 感 的 空 
Ca I A PAE TT TIE RISEARRTA 


间 。 此 外 ， 构 成 立体 结构 的 线 儿 乎 都 成 了 斜 线 








(进深 线 )。 
( 用 三 点 透视 法 绘制 的 立体 结构 ) 
灭 点 1 灭 点 2 
水 平 线 一 一 一 


灭 点 3 


上 面部 分 。 仰 视 的 立体 结构 














Er 一 一 一 二 PN 一 水 平 线 
确定 需要 绘制 的 形式 和 效果 后 才 开始 进行 绘制 。 1 > 
| Al fe 
pf 1 Pes 
/| 一 一 一 一 一 一 一 一 一 过 水 平 线 
| ma Y 
So y 
© 
Y 


(中 画 出 水 平 线 ， 上面 的 形式 尽量 接近 草图 效果 ， 
确定 灭 点 1 和 灭 点 2 并 绘制 四 方形 。 


人 @) 根据 效果 画 出 向 下 的 斜 线 。 
尽量 寻找 接近 草图 效果 的 斜 线 ， 


同时 画 出 A、B 两 条 线 ， 取 其 相 
交 之 处 作为 灭 点 3。 
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， 灭 点 3 





灭 点 3 


向 着 灭 点 3 画 出 C 线 。 下 边线 的 
位 置 和 角度 ， 都 尽量 寻找 接近 于 
草图 效果 向 着 灭 点 1. 灭 点 2 画 出 。 


高 层 楼 房 ) 











(常用 的 仲 视 构图 





楼 角 很 容易 画 成 锐角 ， 但 是 如 果 
在 此 处 加 入 平面 就 会 产生 一 种 现 








代 感 。 

















预先 画 出 大 楼 的 角度 效果 是 很 重要 的 . 








有 时 候 也 将 人 物 画 成 们 视 的 透视 效果 。 
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人 常用 的 依 视 构图 一 喝 茶 的 场景 ) 





灭 点 在 很 远 的 下 方 。 
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人 物 遮 隐 在 桌子 下 看 不 见 的 部 分 也 要 画 
出 来 。 








(将 高 度 线 处 理 得 略 有 倾斜 ) - 预 设 三 点 透视 - 








2 |。。 有 时 候 灭 点 过 远 而 尺子 不 够 用 的 情况 也 
I 是 有 的 .虽然 如 此 ， 但 是 将 纸张 接 起 来 
将 尺子 接 起 来 ,同样 能 画 出 漂亮 的 画面 





但 是 ， 在 画面 较 小 的 时 候 ， 有 时 
候 也 会 用 “大 概 是 那个 角度 "“ 灭 
点 在 那 附近 ”这 样 的 目测 方式 来 
绘制 ， 这 称 为 “ 预 设 三 点 透视 ”。 











， 如 果 完成 后 是 这 样 
| 大 小 的 画幅 ， 有 时 
， 候 就 可 以 采用 预 设 
”三 点 透视 来 处 理 。 





IJK? 1 


在 绘制 俯视 的 楼 梯 时 ， 将 其 处 理 成 预 设 三 点 透视 
会 产生 效果 比较 自然 的 画面 。 











| 仰视 与 倩 视 画 面 的 处 理 ) 





仰视 的 表现 
( 在 豪华 的 宾馆 中 : 从 楼 梯 上 走 下 来 的 女 主角 ) 
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画面 左下 方 的 灭 点 ， 为 这 个 画面 带 来 了 进 


深 效果 。 
几乎 平行 且 间距 很 近 的 线 ， 这 些 都 是 为 了 


位 于 右 侧 的 灭 点 设 定 得 较 远 ， 从 而 产生 了 
不 给 画面 造成 不 自然 的 牌 斜 感 。 


点 透视 法 。 


三 点 
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将 柱子 的 棱角 放 在 正面 ,从 而 增强 了 它 的 高 档 感 。 














EN \| 
/ 2 — Sr、 < & 人 六 | 
fy NN 1 oe 放 
/大 的 大 一 一 | 
£ co I 人 | 
{ ED qh 上 | 
| 
er 





点 透视 法 和 台阶 的 灭 点 来 处 理 画 面 





素描 人 物 与 简单 化 了 的 立体 表现 


合用 


在 “大 型 建筑 物 的 宽阔 室内 空间 ”的 画面 处 理 中 ， 使 用 仰视 的 


仰视 的 处 理 
(向 出 塌 大 楼 的 地 下 室 跳 下 去 ) 











合用 身体 表现 透视 







在 表现 建筑 物 的 高 度 、 进 深 / 

上 延展 人 物 的 四 胶 ， 从 而 尝 | 

试 了 “由 人 物 构成 的 透视 表 ， 

现 ”。 此外， 通过 将 伸 向 前 方 

的 脚 放大 ， 表 现 出 了 广角 式 

的 张力 





£7 i 


第 1 阶段 : 一 般 的 全 视 。 


第 2 阶段: 在 仰视 构图 中 加 入 对 广角 表现 将 伸 向 前 方 的 
肢 放 大 ) 的 摸索。 








第 3 阶段 : 现在 这 个 形式 的 原型 完成 了 。 


在 “展现 张力 ”的 画面 处 理 中 ， 使 用 仰视 的 三 点 透视 法 。 
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mE En 


法 遗迹 的 屋顶 上 : 战士 与 恶魔 ) 
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镶 绘 制 平面 部 分 与 立体 部 分 交叉 的 画面 


远 处 的 灭 点 使 画面 的 各 个 方向 都 产 


生 了 自然 的 进深 感 。 





从 处 理 “ 地 面 上 放置 
的 箱子 ”开始 。 








来 处 理 平面 (地 面 )。 


通过 方 格 状 的 边线 


在 足 部 画 出 几乎 垂直 的 边线 ， 通 过 
这 个 来 处 理 高 度 的 进深 感 。 





效果 草图 


穿 破 地 面 的 手 营 的 表现 。 


将 怪物 也 放 到 箱子 中 进行 绘制 。 


壕 
是 
坝 


Ee 
得 
四 
择 
加 
间 
量 
如 
由 
发 
彬 
名 
图 


平面 


是 表现 手腕 立体 感 和 地 面 


的 关键 . 


在 明确 而 生动 地 表现 场景 的 画面 处 理 中 使 用 俯视 的 


点 透视 法 。 


三 点 
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NA / 
MW 








通过 高 楼 间 街 “上 空 ”的 建筑 物 有 多 个 进深 灭 点 。 这 虽然 是 没有 沿 
令 通 过 高 楼 间 街 道 的 俯视 角度 来 表现 “上 空 ”的 感觉 pti hese 
: 面 宽度 上 增加 一 些 起 伏 ， 却 有 增强 画面 进 





进深 的 灭 点 深 感 的 效果 。 
ee 、，、 | 
NA 


在 NO 


宽度 线 








平行 处 理 宽度 线 
的 两 点 透视 法 ， NS / 在 一 般 的 两 通 视 情况 下 ， 宽 度 线 大 
Ry 多 是 与 水 平 线 平行 绘制 的 但 是 ;一 -一 一 
< 通过 使 其 与 水 平 线 产生 一 定 的 角度 ， 
ee 就 会 使 之 成 为 能 让 人 感到 具有 如 丙 
A 点 通 视 中 那样 的 宽广 感 的 画面 。 








在 “表现 天 空 高 度 ” 的 处 理 中 ， 使 用 不 规则 的 两 点 透视 法 。 
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( 白 名 为 


和 


( 我 的 房间 : 俯视 搞 恶 作 剧 的 精灵 人 偶 ) 








2 
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合 绘 制 强调 房间 的 宽度 和 进深 的 画面 


用 通常 的 两 点 透视 法 来 处 理 透视 效果 
用 预 设 三 点 透视 法 来 画 出 高 度 。 





房间 的 深 处 昭 “一 
微 有 一 点 倾斜. 
oe 


近 处 的 倾斜 稍 
微 大 一 些 , 这 ， 
样 就 会 产生 广 ， 
角 的 效果 。 Ee 





即便 将 人 物 画 得 比 物体 略 小 一 点 ， 也 会 使 
房间 看 上 去 显得 很 大 。 


为 了 画面 处 理 而 做 的 设 定 


) 


人 偶 的 大 小 设 定 为 与 女孩 的 头 大 致 相等 的 高 度 。 





在 “表现 室内 宽度 ”的 处 理 中 ， 使 用 俯视 的 预 设 三 点 透视 法 。 


并 
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表现 人 物 与 场景 


RAY 


通过 对 人 物 的 “ 肩 ”、 















“骨盆 "、“ 脚 ”的 透 | 7 
视 的 处 理 , 面 面 效果 上 “| 有 
便 产生 了 。 Vi te 
坐 在 长 椅 上 ) -两 点 透视 法 - 5 
A 
ye ET 


将 长 椅 画 成 简单 的 箱子 的 同时 ， 画 出 人 
物 的 裸体 素描 ， 


通过 椭圆 来 处 理 身 


体 的 立体 效果 。 ee 
| Sh 


和 En 水 平 线 





(人 @) 兼顾 人 物 的 透视 和 背景 情况 的 速写 图 。 
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和 








Sy: 
ved: 了 一 一 蔚 一 学 
2 芝 
\ 
\ - 2 | 
= 2 
NN 长 椅 与 人 物 的 房 、 骨 盆 、 脚 的 透视 ， 它 们 与 长 
| > 椅 的 结构 几乎 是 一 致 的 。 
山 - 
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(有 * (RE 


在 沙发 上 休息 ) -两 点 透视 法 - 






(引发 周围 的 歼 果 划 图， 


( 完成 沙发 与 沙发 周围 的 场景 . 
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要 本 尖 全 和 委 











堆 和 和 

















四 画 出 衣服 ， 并 绘制 沙发 。 


@Etbfkg 





全 。e。eseeeeeeeeseeeeeeeeeseeeeeeeee eee 全- 


坐 在 窗 边 ) -一 点 透视 法 - 





背景 的 绘制 











根据 效果 采用 一 点 透视 法 进行 绘制 。 均 等 
地 计算 出 间隔 后 ， 向 着 灭 点 的 方向 认真 地 
画 出 地 板 的 线 。 
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信 玫 eeeeeeeeeeseeseeeeeseeeeeeeeeeee ege: 





人 至 在 普通 的 椅子 上 ) - 一点 透视 法 - 








(@) 兼顾 座 面 并 用 简单 的 立体 结构 画 出 人 物 . 注 (3) 画 出 裸体 素描 。 
意 人 物资 执 与 椅 背 的 角度 . 





(@) 画 出 衣服 和 背景 ， 完 成 。 


椅子 的 绘制 。 





这 个 角度 的 椅子 属于 “下 面部 分 "。 
180 


人 人 











(中 效果 草图 


沙发 的 绘制 





EI 


- 三 点 透视 法 - 





坐 在 地 板 上 ) -两 点 透视 法 - ~ 
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和 


和 














(中 画 出 另 一 个 人 和 背景 的 效果 草图 。 























使 用 照片 的 画面 绘制 不 和 在 的 。 通 我 人 会 和 


相近 的 照片 , 然后 再 来 绘制 。 





行 绘制 的 技法 。 通 过 对 照片 的 放大 
es 首 擎 台 和 复写 纸 。 





L1. 临 区 绘制 的 情况 | 



























i 
(| 》 
在 底稿 纸 或 复印 纸 的 背面 ， 正面 。 画 在 比照 片 大 的 纸 上 。 这 是 为 了 对 照片 、 草 图 
< 用 胶带 等 将 照片 粘贴 起 来 站 二 六 二 全 
照片 资料 的 画 材 。 
找到 灭 点 ， 画 出 水 平 线 
六 > “x 
A 
18 
hs Jf . 7 
| ~—» 从 灭 点 沿 水 平方 向 ¢ / 
将 主要 的 进深 线 延长 。 相交 的 点 是 灭 点 . 画 的 线 是 水 平 线 。 | 
a 0 


画 出 建筑 物 的 轮廓 线 






描 草 建筑 物 的 进深 和 高 度 ， 选 出 线段 较 长 的 
部 分 。 




















绘制。 


将 建筑 物 的 形状 画 成 简单 的 箱 形 并 开始 进行 
， 而 是 从 整体 来 把 握 。 


不 是 从 细节 着 手绘 制 














有 树木 的 描摹 图 


完成 没 
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绘制 有 树木 的 描摹 图 














部 分 即 可 。 


必要 的 





的 所 有 内 容 ， 只 需要 





描摹 并 不 是 画 出 照片 


描摹 
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区 es 在 拍摄 成 照片 的 图 像 中 ， 有 时 候 镜 头 画面 的 焉 斜 会 
2. 边 修改 边 绘制 的 情况 | 比较 明显 。 那 么 我 们 来 看 看 先 确定 透视 并 一 边 修改 
一 边 进行 描摹 的 例子 吧 。 





确定 灭 点 和 水 平 线 








从 街道 的 进深 线 来 确定 灭 点 和 水 平 线 。 





由 于 已 经 确定 了 灭 点 和 水 平 线 ， 所 以 可 以 根据 透视 
对 建筑 物 的 形状 进行 大 致 的 修改 。 


从 大 体 块 开始 绘制 


做 





结合 透视 对 近 处 的 广告 牌 以 及 大 型 楼 厦 等 进行 绘 
制 。 由 于 借助 垂 鼻 线 和 进深 线 进行 绘制 ， 物 体 的 形 
状 与 原 物 相 比 发 生 了 巨大 的 变化 ， 因 此 需要 这 种 修 
改 和 描摹. 








清晰 地 处 理 主要 建筑 物 的 轮廓 














准确 地 处 理 街道 及 大 型 物体 的 轮廓 线 之 后 ， 再 
画 出 细节 。 对 于 用 右手 画图 的 人 来 说 ， 可 以 从 





画面 的 左 侧 开始 向 右 侧 逐 步 进行 绘制 。 








完成 。 由 于 广告 牌 非常 显眼 , -所 以 将 其 修改 成 石油 广告 。 











选 出 了 三 个 灭 点 的 
一 点 透视 灭 点 A : 只 在 大 楼 A 的 左 侧 使 
2 用 。 只 有 这 个 建筑 物 
2 采用 了 两 点 透视 法 。 
一 大 楼 A 
灭 点 B : 这 是 在 绘制 街道 和 
一 二 沿街 建筑 物 时 所 使 
ee 2 用 的 灭 点 。 
ee 广告 牌 | 全 十 人 
有 全 二 灭 点 C : 广告 牌 的 灭 点 
一 AE< 一 一 -一 一 一 一 
人 A 
A B en 





… 广 告 牌 在 街道 的 拐角 的 位 置 . 


建筑 物 被 斜 拍 后 的 照片 直接 用 于 描摹 的 情况 






虽然 画 得 很 认真 ， 但 却 有 一 种 不 协调 的 感觉 。 


对 策 一 一 画 出 垂直 线 





在 底稿 纸 上 画 出 和 直线 .。 





大 街 出 现 一 种 微妙 的 倾斜 状态 。 此 外 ， 所 有 的 高 线 都 是 斜 


的 ， 几 乎 没有 垂直 线 。 





透视 素描 虽然 不 是 制图 ， 
但 是 除了 高 度 上 表现 深度 
外 ， 应 该 尽量 画 垂直 线 。 








除 透 视 法 外 的 远近 法 


粗 线 和 细 线 一 一 琉 密 远近 法 


画面 前 方 的 人 物 用 
粗 线 绘制 ， 后 方 的 
人 物 用 细 线 绘制 。 


加 





普通 的 线 与 似乎 消失 的 线 一 一 空气 远近 法 


将 后 面 的 人 物 模糊 绘制 。 


EE 


而 用 细 线 画 出 后 方 的 人 物 。 
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人 
将 画面 前 方 的 人 物 画 粗 一 些 ， ~ 

















通过 “ 线 的 用 法 ”和 “简单 的 排列 ” 
来 表现 远近 感 。 





















必 (~ 
漫画 技法 中 ,“ 人 物 身后 背景 的 线 用 细 线 来 画 ” 
也 是 足 密 远近 法 的 一 种 。 

















/ i 
,4 、 办 > 
在 漫画 中 ， 可 以 将 背景 的 线条 分 散 绘 制 ， 或 者 
将 后 面 的 人 物 染 上 色调 ,从 而 进行 “模糊 表现 ”。 





pC 


村 
和 











漫画 的 背景 具有 重要 的 辅助 作用 ) 











将 人 物 和 背景 进行 一 体 化 处 理 的 画面 








背景 与 人 物 的 线条 粗细 相同 。 虽 
然 好 不 容易 学 会 了 远近 法 并 且 能 
够 熟练 地 运用 人 物 的 透视 ， 但 是 
如 果 人 物 不 能 因 人 而 异 ， 那 么 这 
样 的 漫画 也 是 徒劳 无 功 的 。 












人 物 被 背景 中 的 线条 
吞没 了 人。 这 样 一 来 ， 
人 物 就 像 被 “ 埋 ” 在 
背景 中 一 样 。 
























@ 人 物 的 线条 粗 重 。 | 
@ 在 绘制 背景 时 ， 不 要 让 线 
条 知 没 和 人物 。 | 
@ 当 人 物 被 埋 在 背景 中 时 ， 
沿 荐 人 物 的 轮廓 线 ， 用 白 颜色 
消除 背景 的 线条 ! | 













出 色 的 背景 处 理 能 
凸显 人 物 ， 这 才 是 更 
加 出 色 的 背景 效果 。 
























:RS 为 了 达到 完美 的 画面 效果 ,自由 的 想像 
超越 透视 | 力 是 非常 重要 的 。 有 时 候 可 以 尝试 大 胆 


地 将 平 直 的 水 平 线 处 理 成 倾斜 的 线 。 














全 镜头 效果 尝试 将 通过 镜头 得 到 的 效果 用 于 画 






“广角 效果 ”是 最 具 代 
表 性 的 ， 能 够 绘制 出 
令 人 意 想不到 并 且 印 
象 深刻 的 画面 。 












aa 


下 


一 条 线 给 画面 带 来 的 效果 会 有 不 同 到 


封面 的 人 物 素 材 





没有 线 的 画面 。 虽 然 阴影 会 让 人 角 显 的 台 曲 面 给 入 在 巨大 的 球 
想像 出 地 面 ， 但 是 画面 中 却 几乎 。 。 体 上 奔跑 的 印象 。 
没有 “空间 ”。 





人 物 的 影子 ， 楼 房 的 影子 ， 
楼 房 的 剪影 。 


波浪 线 让 人 想起 在 高 低 起 伏 的 荡 。 。 亿 曲 面 让 人 想像 位 于 下 方 的 灵 点 ， Re = 
时 上 自由 奔跑 的 情景. 并 让 人 感受 到 速度 感 . 的， 硬 
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素材 只 有 石板 、 天 空 和 光 ; 以 “让 人 感觉 到 水 平 线 、 空 间 、 
宽度 、 进 深 ” 为 题目 ， 怎 样 更 加 有 效 地 表现 人 物 ? 这 个 镜 
头 就 是 这 种 尝试 。 


封面 原画 。 在 “空间 、 宽 度 、 
进深 ”之 外 ， 在 题目 中 再 加 入 
“立体 ~、 “超越 透视 。 
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17 个 个 性 人 物 这 些 是 为 本 书 提供 帮助 的 ， 来 自 日 本 工学 院 专科 学 校 





| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 






a 


注意 友 肤 、 肌 肉 、 服 装 等 的 线 。 ” 桔 崎 昂 即便 都 是 对 软 ， 头 发 与 身体 的 柔软 也 会 有 





条 表现 ， 这 样 就 能 培养 绘画 者 创造 具有 存在 所 不 同 。 将 对 这 种 区 别 的 强调 转化 成 洗 练 
通过 简单 的 线条 表 的 线条 ， 从 而 表现 出 生动 的 人 物 。 


感 的 角色 的 能 力 。 现 出 立体 感 。 





lh ye 人 
月 代 驴 在 给 制 时 ， 要 有 “向 人 展示 ”的 责任 感 彼 方 





绘制 能 感受 到 人 和 “通过 画面 向 人 传达 ”的 认真 意识 ， 


xn el 映 在 构图 上 ， 而 且 也 会 反映 在 服 
物 情节 的 画面 。 这样 就 能 创造 出 生动 的 角色 和 国 面 。 处 理 空间 和 立体 的 意识 ， 也 可 


以 灵活 地 运用 在 人 物 变形 中 。 。。 雹 大 确 和 人 八 的 上 
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[| 


条 崎 优 对 涂鸦 永 不 放弃 的 努力 ， 能 够 使 各 种 各 样 。 光政 束 轮廓 线 的 粗 重 ， 阴 影 线 的 纤细 ， 头 发 的 


丰富 的 人 物 类 型 是 从 “的 笔 台 及 人 物 表 现成 为 可 能 ， 对 区 全 家 现 前 剖 调 家 下 人 和 次 时 


涂鸦 中 培养 出 来 。 够 产生 人 物 的 真实 感 。 





雪 野 泉 人物 的 眼睛 能 表达 人 物 内 心 的 想法 ， 因 此 





卯 月 杏 夜 ”和 细 的 头发 5 硬 明 的 
i 发 绘制 的 追求 ， 教 会 我 们 如 何 表现 出 不 同 1 人 物 表 现 中 最 重要 的 因素 就 是 人 物 的 眼睛 
纤细 的 线 能 够 用 来 表 。 的 质感。 有 着 读者 的 视角 处 理 《看 着 什么 地 方 )。 带 着 这 种 意识 而 绘制 的 


现 各 种 质感 。 更 能 增强 人 物 的 效果 。 画面 ， 总 能 吸引 读者 。 
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| 


彩 理 麻 这 是 兼顾 衣服 的 厚度 和 结构 ， 通 过 笔触 十 川 柳 














大 学 Gael 和 
Par nal 
Sy A 2 
上 | 
野 口 友 辉 \\ 
对 轮廓 和 细节 的 强烈 关注 产生 了 具有 视 Bl > 
觉 冲 击 力 的 画面 。 国人 


纤细 的 线条 和 粗 密 的 短线 〈 画 或 不 画 ) 是 绘制 独 了 
特 画 面 的 有 力 武 宫 。 ” ” 3 = 
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pd\ 

; 在 阴影 和 质感 表现 的 和 和 中， 充 有 按 当 规定 
对 立 全 县 的 靖 绩 遂 求 。 。 ， 六 求人 物体 用 的 本 四， 这 友和 人 有 具 。 对 线 拱 、 质 县 以 及 用 散 ,外 瑟 的 有 二 和 人 和 
使 人 物 很 有 安定 感 。 的 追求 体现 出 了 个 性 。 。 能 够 产生 个 性 化 的 人 物 或 画面 。 


将 肌肉 作为 立体 的 “ 体 块 ”进行 处 理 
会 产生 的 真实 感 。 

强调 肌肉 立体 感 的 阴影 线 和 强调 厚度 而 画 的 翅膀 
给 人 力量 感 . 
柿 

生动 的 线条 是 人 物 魅力 的 根源 。 

能 够 画 出 生动 的 线条 ， 是 自身 的 一 种 财富 。 画 图 习 
惯 之 后 ， 很 容易 忘记 “有 乐趣 地 绘制 ”这 种 心情 ， 
而 借助 于 生动 的 线条 这 种 心情 又 变 得 可 能 了 。 

纤细 的 线条 和 粗 密 的 短线 ( 画 或 不 画 ) 是 绘制 独特 





画面 的 有 力 武器 。 






WE3. 
瓦 三 春 幸福 的 笑脸 单 赁 这 个 就 能 给 人 带 来 好 感 。 它 能 够 画面 的 视觉 冲击 力 ， 产 生 于 作者 平常 对 构 


Pe 
漂亮 的 微笑 能 战胜 。 让 人 超 像 实 的 笑 险 ， 这 在 作 品 的 给 中 也 是 非常 0 作 。 国 的 关注 。 而且， 富 于 动态 的 作品 也 级 
一 切 。 人 品 能 使 人 物 印 象 深刻 。 二 考 扑 职 当 。 
Fr or 
本 








高 桥 浏 子 如 果 没 有 对 可 爱 东西 的 关注 以 及 试 画 


有 所 强调 的 绘制 能 够 产生 面 训 于 处 力 ,党 提 以 表现 质感 为 目 。 反映 独特 概念 的 作品 能 够 经验， 是 画 不 出 来 的 ， 不 停 地 绘制 自 
富 于 个性 和 魅力 的 画面 。 人 全 体现 出 十 味 和 全 作 交 区 芒 2 下 和 人 
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注意 


如 果 只 追求 形状 就 会 丧失 立体 感 


Dessin Scale 日 | 6+Tx 





这 是 带 有 纵向 和 横向 直线 的 
画 材 一 一 Dessin Scale. 由 
于 有 边框 ， 所 以 非常 便于 裁 
募 和 处 理 形状 。 
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通过 横 纵 轴 来 处 理 斜 线 是 很 容易 的 ， 所 
以 这 很 常用 .但 是 











如 果 单 纯 这 样 就 会 只 强调 中 观 : TAN 

线 的 角度 ， 而 无 法 培养 出 所 谓 

的 “ 斜 线 便 是 进深 ”的 感觉 从 二 维 的 纵横 意识 出 发 ， 在 三 维 空间 
这 很 容易 使 画 漫 画 的 人 只 会 画 中 进行 画面 处 理 ， 能 使 人 增强 立体 意 
平面 的 东西 。 识 并 培养 绘图 的 能 力 。 


背景 很 困难 。 背 景 很 麻烦 。 

不 知道 怎样 处 理 才 好 。 

画 不 好 。 

当 画 漫画 的 朋友 们 聚 在 一 起 时 ， 一 定 会 听 到 这 样 的 话 。 


一 听 到 “背景 ” 人 们 就 会 敬而远之 ， 但 是 只 要 加 入 一 点 看 上 去 像 背 景 的 东西 ， 画 面 
就 会 呈现 出 惊人 的 真实 感 和 说 服 力 。 


怎么 才能 画 好 “看 上 去 像 背景 的 东西 ” 呢 ? 

首先 要 认识 到 “人 物 与 背景 ， 原 本 就 是 一 体 的 "。 人 物 与 空间 是 不 可 分 离 的 。 
如 果 要 画 人 物 ， 那 么 就 必须 画 出 他 或 她 所 处 的 场所 。 

有 空气 ， 有 空间 ， 有 天 空 ， 有 地 面 。 


所 谓 透视 法 ， 是 人 们 为 了 将 三 维 世界 中 的 东西 在 二 维 世界 中 表现 出 来 而 发 明 的 一 种 方 
法 ， 它 最 早产 生 于 绘画 领域 ， 并 活跃 在 建筑 、 制 图 领域 中 。 所 以 如 果 想 要 直接 运用 
就 会 追求 “绝对 垂直 绝对 水 平 ” 这 种 尽 可 能 的 准确 效果 ， 而 实际 上 能 够 做 到 这 一 点 
的 人 也 是 有 的 。 


但 是 ， 漫 画 或 插图 并 不 是 制图 ， 这 一 点 不 言 而 喻 。 
为 了 画 得 漂亮 ， 也 确实 需要 具有 一 定 准确 度 的 平行 线 或 垂直 的 直线 。 但 是 ， 画 着 画 着 


就 会 出 现 灭 点 偏离 、 水 平 线 弯 曲 、 垂 直线 略微 倾斜 的 情况 。 这 也 是 我 们 在 绘制 地 过 程 . 


中 经 常 遇 到 的 。 


在 绘制 漫画 、 插 图 或 动漫 时 经 常 采 用 的 背景 技法 是 指 : 以 制图 (透视 图 法 ) 的 知识 为 
基础 ， 同 时 考虑 怎样 让 自己 所 画 的 人 物 在 画面 中 生活 、 活 跃 ， 并 传达 给 读者 ， 并 且 以 
追求 尽 可 能 逼真 的 表现 为 目的 而 产生 的 “漫画 素描 透视 技法 ”。 


这 本 书 便 是 这 些 问题 的 集大成 ， 是 一 本 对 于 “怎样 才能 画 得 出 来 呢 ” 这 个 问题 尽 可 能 
地 给 出 回答 的 书 。 

读 完 之 后 ， 当 绘制 人 物 时 ， 如 果 看 到 了 从 前 所 看 不 到 的 地 面 或 墙壁 的 线 ， 那 么 你 的 画 
面 空间 也 就 开始 扩展 了 。 








如 果 这 本 书 能 够 对 读者 起 到 一 点 点 作用 我 都 将 无 比 高 兴 。 


Go office 林 晃 
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